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BAB I
PEMROGRAMAN DASAR C++

A. Pendahuluan

Pemrograrnan dengal bahasa C++ dibatrgun dengan
menggunakan penntah perlntah yalrg sedikit berbeda dengan
bahasa C SoJtuute Vtsual C++ drgllnakan untuk pembuatan
program yang melingkupi leknik pemrogramai blasa, terstruktur,
obiek oriented prog.amrning (OOP) hingea pe,nrograman visual di
lingkrn4an e.lnrlows. Dalam buku lni akan dikembangkan teknik
pqrnl)Eranran biasa hnrgga pcmrogramrur vlsual. Namun. sebelum
ntelakukan pembuatan program. terlebih dahrhr aka dlkerralkrn
beL,erapa ha1 ymg sangat drperlukal dataDr rargka pengernbangan
program, yaitr': tipe data, variabel, dai oPeralor.

lograrn progranr pada buku jni dialur nlulal dari
pemrograman dengan tekntk biasa darl tamptliin di layar coLsoLe
(DOS) htngga teknlk pemrograman visual dau tampil^n di layat
windows Pengembangan program visual C++ ntenggurakan 1'rt't-
ur'utan pertntah yang clitulis dengan serangkaiaD karakter ]'aig
.tisusrn sedemiklall rupa sehirrgga diDxargerh oleh komputer.
Karal.ter adalah elemen terkecil dai progmm C++ yang me)iputr.
hurur (a sampai z, A sampat ZJ, angka (0 sampai 9), sinrbol (mlsal ' I

#), d^n kocte kontrol lfona{eed dar, net1 Line).

I,enyusunm karakter mcnjadi sebua.h kata prog aJn dapar
memiliki konsekuenst yang berbcda. Tedapat kata (uDrd) yang dap.\t
langsung dunengertl oleh program C+ (tllsebut dengan reseruc
Dr.o dan kata yang tldak dapat dimengerli olch program C++
tdisebut deDgan identijel'. Reseft'c !.or.l tldak dapal digunakan
scbdgai identrrrer. Beberapa contoh reserue wrd. yaitu. can, coul.
auto. cllat. .floctt, rlt i/. -siatc, .s urit lr lbr, ..,hile.

lrl.nryicr adalah kata yanA diblr{ okih progrannner {oraug
\/nnq rf(:rnl)rrat progran)) yang (ligun:rkar rntuk rerrberi nama
val inbel atau kelrs (tentang variabcl cltu) kelas akan dij(raskan
ke,I\r(lian) Art.rpurr atrrran untuk i cnlhuat r.l.1t/ill.r adalah sebagai

. Karakter pertama h:rrus bempa humf

. Karakter kedua daJl sctcrusnya dapat berupa hunrf, angka
atau gans bawah
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. Jika leblh .larl satu kala hanrs digandeng

. Huruf kapltal dan hurLrl kecll diperlakukan berbeda.

Contoh i.lcnti/iu'ri X. N.nr.r Scmestcrsatrt, Mnrggrtl.
IP-Kurnul:rtil. TglSkrg

B. Tlp€ Data
Ttpe data cltgunakrur Lrntuk rrenenLukan jenls dan rer)tang

nthl yang a](an dlgunakan dalan] pembuatan program. C++ memiliki
beberapa tlpe data seperti pada tabel L l.

Ukuran (bI't!)-
1

JanEkauan NUat
r28 s/d 127

I O s/d 255
Shorl 2 '32.768 s/d 32.767
UnsiAned Short 2 O s/d 65.535

Irng 4
-2.147.4A3.64A s/d
2.7 47 .4a3.647

Uflsigned Irng 4 O s/d 4.294.967.295
Int 4 Sama denean lone

,1
Sama dengan
unslgned long
l.2E 3a s/d 3.4E341

8
2 .2It 3OB s / (l
I {ru3oLl

Tt Data
Char

tJnslgned Ir)t

l-loal 1

Secara gans besar tipe data dapat digambarkan clalam sebuah
diagram schlflgga rerlll)at pengelompokkannya (lihal Gambar l.l ).

2

Tipe Data

^tpxy
merik

Bil. pecahBil. bulat

floatShort

long

Gambar LlrTlpe Data

Tipc rlata digunakan ulrLuk nrenyat.rk.!1 nilal rlarl suattt
konstanta (lltera4. 'ferdapat beberapa kclor\rok liter.r, yaitLr: Iileral
bilangan, literal loglka, lilaral k.rrakter. daD litcrol stnr|g. Uteral
dlbedak^n menjad, dua yaitu b,langan bulat (mlsxl: 57 -2\2, \255)
d:rll bilaDgan pccah/real (misal: '2L12, 2.5EO3. O.53. 1.2E05].
Untuk nrenyatakm bilangan selaln desinral. yaitrr okr:{l darr
l)(:ks.rdcsirrral (ligunakatl atrrr|rl sclxrrti .ontolr lrcrikul- O17
nrnyatikan t7 oktal (basis U) 0x17 menyattlkan l7 hcksa.lesjnral
il)irsis l6), alxiltl2 Drenyatakan 3Fl2 hcksirrhsirDal (1)asrs r6). Di
sanrpinA litc.nl bilaDgan. ballasa C ju4;\ nl.rgcnnl litcra? Iogika.
'ierdapal (tua nilai logika, yattu: TRt.rD atau I dan EA|SE atau 0.
Pada lircn karakter penullsannya menegunakal tanda Petik
lunggal O. Contoh aiteral x (karakter x). Ii{crol , (karakler slrnbol
ff!, literul'7 (karakter bilangan 7) I-iteral stru](, digunakar untuk
menuliskar) kata lkumpulan karakter) Penr.rlisan Literal string

3



rncnggunakan (an(t,i petik ganda. Contoh: Jalan Kenari No. 69-.
"I\:ruur.rhrn Trrtop(a rar No. 17 Nr)golirto"

Banasa C++ irrga dilengk^pi .lenqan kode karakter .,s. rqre
yarlu kode karaktcr yang diawali dengan tarlda cou,rter sl.rsh (\).
Tabel I 2 menyaJikan beberapa kode karakter es.apc.

Tabel 1.2r kode karakter escape

Ilodc Kctcraagan
\o Karakter ber ASCII nol (karakter null

Karakter audtu (bell

\f
NeLUIine

\t Tab
Tab v€rtikal
Petik tunqgal
Iretik ganda

\ddcl oktal(dd-Osd377l
\x.td Ilcksadeslm:rl kl.t= O s.d FF atarr m

Karakter ner0llne
Ktlt ^ktt. lbm*\.t1\xoa'

\ I2 Karakte, /or racd

PengguDaarl Irtcr., dalam sebuah prgrarn dlsesuaikan denAan
kebutuhan program yang al{an diblrat. Dalam buku lnt dalanr
membuat program selanjuhrya kan dlmulal dengan pembuatan
algorltma terleblh dahulu. AJgoritma adalah urut'urutan langkai
yang harus .lilakuktrn oleh komprlter saat mengeksekusl program.
Contoh-contoh progranr vang akan dikcmbangkan di buku ht dalam
rangka untuk meDlpertelas uraian aktur dlorlenLaslkan pada aphkasi
(ll bi.lang urnrrn dan lcknik dektro.

4

I
2
3
4

contoh l,r

AIgorltrna

Progrem

, incLude <iostrean.h>

{

Hasll 1.1

Diketahui Komponen Reststor
Simbol R
Plta warna: Merah, merah, merah, emas
Hilung l Ial reststor dan tolerarshya

'Nana komponen: ResisLor" << enttl
"sinbol: " << 'R' << endl
"Kode warna: Merah merah merah ema6i <<

"Ni1ai : 2200 oh.r, << endl
"Toleransi: 58!' << erd1,

Narna kornponen: Resisto)"
Sinrboli R
Kodc warnar Melab rnerah merai emas
Ntlai: 2200 Ohm

PenJelsBan proEraln:

Fans perintah *ittclurlp <iostreorlh> digunakan untuk memberltahu
kcpada komputcr bahwa di dalam program terdapat petntatr
y:lng melibatkan library lostream.h

l:raris perhtah uo&1 maintJ merupa-karl program utama dengan Jenrs
tungsl tldak memakat ntlal kembau (uoi0 arrinya bahwa
program tidak spesillk uDtuk_lents brlangan rertentu.

Baris perintah {beqrasangan dengan } merupakan rarda awat dan
akhir program.
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Bans

Bans

Bang

Bans

Barls

PrograE:

perhtah corrt << "Nama komponenr Reslstoi' << endl lend llne)
dlgunakan untuk menampllkan leks string Nama komponeni
Resistor dan diikuLi dengan pennta}I agar komputer membuat
bans baft {endo.
perintah << "Slmbo]: " << 'R' << endl digunakan untuk

menampllkan teks stnng Slmbotr R darl dlikutl dengan
perlntai agar komputer membuat barls baru (end0.
perintah << "Kode warna: Merah memi meran emaJ' << endl
berfungsl untuk menampllkan teks strlng Kode warna: Merah
merah merah emas dall dlikutl dengan perlntah agar komputer
membuat bails baru (end0.
perrnrah << Nilal: 2200 Ohm" << endl untuk menanllkan teks
stling Nllalr 2200 Ohm dan d1lkuu dengan perintah agar
komputer membuaL bdts baru (end0.
perrntah << "Toleralsl 5o/o" << en!1lt untuk menampilka-n teks
strlng Tolerallsl 5% dan dllkuti dengaJr pertntah agar komputer
membuat barls baru (end0.

Cortoh I.2:

Algorltma

Baris pcrinrah tircL\tdE <ioslrco.nlt> dlgunakan untuk menrberirahu
kepada komputer bahwa di dalam program terdapat pelntah
yang melibatkan Ilbrary iostream.h

Ilaris pcrintah Doti mainl merupakan program utama dengan JeDis
lungsi tldak memakal nilal kemball (uor0, artlnya bahwa
program ti.lal< spesillk unlukJents bilangu terrcntu

Baris penntah { bcrpasangan den8an ) nlerupak,ur L,Dda awal dan
al(hlr program.

Baris pedntah cout << 'Nama komponen: Kapasltor" << cntll
digunakan untuk rnenampilkaD te}-s stl.irlE Nama komponen:
R.sistor dafl .liikrrLi drlgdt pcri.tatr ugar kornpuirr mcmbuat
baris bar u {e,trl0.

Ilal.is perintah << 'Simbolr ' << 'C << .,rll .ligrLn.kan untr)k
rrurdrntnll(an krks strlng Sirnbol: 11 rlrr (lirl(1rtr (ldrgatr
t)erint.h agar komprlter meml)urt birfls b.rrLr (cndI).

Barrs pcriuL4lr << "Satu.ur: Fd-ad" << c,rll l)crfurrgsi rurtnk
nr.narnpilkrm trl<s string Kode u'arna Mc(rb rnerah mcr:dl
crDas dan dirkub dcng:rn pcrintah agJl konryulcr membuat
baris ba-u (endo

Baris pc,irlah << 'Nilai: 1000 IF " << endl rrntrrk nr.rnamilkan teks
string Nilai: 2200 Ohm .lAn dilkllti clengan perinta}l agar
konlputer membuat barls barlr lend0.

HaBll r.2

PenJerasan plogram,

Nama komponenr Kapasltor
Sinrbolr 'C'

Satuan: l'arad
Nilair lOO0 pF

i
2
3
4

Illketahul Komponcn I{apasi tor

Satuan Far ad
Nllai IO00 FF

flnclude < lostream.h>
vold main0
{ cout << Nama komponen: ' << K.lpasltor << encll

<< Slmbol: \ 'C\'' << en.ll
<< "Satuan, ' << Farad << endl
<< Nllair I OOO lrF <<endll

l

C. varlabel

K.l),rnd,r,n Yrrialnrl (lala,Il sLratu prograrn saugat penting.
\',rrinlr.l rdnl.rh sinrbol d i suatu rempat yturg Denyatak.rl lokasi di
dHl:un nrcrrori komputcr u.tuk diglrnakan mewakil, sualu nllal yarlg
dapat diubah ubah.
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EsU
Dodi

Clci

Pada Gambar L2 menyatakan balwa varlabel 'Nama" berlsi
nilalxilai sfing yang berubah-ubah. misal: Nama bertsi "Al1',
''Bucll", atau dapat pula 'Estl". Penggunaan vanabel dt dalam
program harus dideklarasikan terlelrlh dahulu. Deklarast variabel
dlsesualkan clengar Jenis/hpe nitai/data yang akan diwaliti

Tipe variabel,
Tipe varrabell

Nllat

Gambar 1.2: Variabel Berisl Nllal Shng

Oontoh

Coatob 1,3:

AIgorttEa

char Ni lai Hur,,f,
float Skor, Nilai Angka
double PI=1 .14 j

double D=15, R=0.5+D;

I
2
3

DikeLahul nilal PI=3. t4
Diameter D=15 dan R=O.5 D
Tampllkan nilal Dlametcr dan Jarl-Jarl
Hitung nllal Kellltng Llngkaran (PI x D) dan Luas Ltngkaran [pr
x Rr)

I

PrograEi

Ilastl 1.3:

inc ]ude < iostream h>

( consE double I'I - I 14;
doubleD=15,R=0,5'D,
cout << 'Konslanta PI : << PI << eDdl

<< 'Jari-jari ; " << R << " Ch" << endl
<< 'Keli1inq LingkaraD: ' << PIrD << " Cm" << endt
<< 'Luas Lingkaran: " << PI*R*R << " Cn^2' << endl;

)

Diarneter
Jarl-Jarl
Keliling Lingkaran

3.14
15 C'n
?.5 Cfi
47 lCm
t76.625 Crn^2

P€rjelasan proglam:

tlar i:r Irrirrtalt flnr.ld(' <ur.st(rrrrlD digtrnrtknn untLrk mcmln:rltahu
kcpada komputer banwa dl dalanr prograrlr terdaPat Pelntah
yang melibatkan llbrary ioslreaIn.h

tsdis perintatr uoid,nalnll merupakan program trtarra dengan Jenis
fungsi tldak memakar nilai kemball (uol?1). anlnya bahwa
program t1.tak spesiltk untlrkJenls bllangar tertdltu.

Ilaris pcrintah { bcrpasalgar denean } m€luPakan tanda awal dan
aklr,r program.

lJaris perintah .onsr .lorr)lc PI = 3 L4 rntLrk pesan k(: komputer
nrcBrbuat konstanta PI tliben nllai 3.14 bcrltln' (louhle

Brrls perlntah d()ttblp t) = 15, 11 = 0.5'D: djgrmakal sama seperti dl
ntas letapi untuk varlabel D derrgarl nllai l5 dan variabel R

dengan nilai has kall0.5 dengn D.
tsans pertntah cout << 'Konslanta PI: << PI << cncll << "Dlam€ter:

" << D << " Cm" << endl << Janlan: << R << - Cm" << endl
<< Kellllng Llngkaran ' << PI'D << Cm' << endl << 'Luas
Lingkaranr '' << PI'R'R << ' Cm^2 << end/l berlurut_turut

I



unluk menampilkan teks string Konstanta pI: 3.14 DlameLer
15 Jari Jarl: 7,5 KeliliDA Llngkaran 47,25 dan Luas Llngkarar)
177.t9.

Coatoh 1.4:

Algorltme:

I
2
3

MasukaJr nilai A, B, C
Hilung lrllal D=b^2 4 A C
'l'ampilkan nilar D

I rnclude < iostrean F:

{
/// lni deklarasi variabcl
double A, ts. c;
dolrble D;
// Ini uncuk meminta
cout << "Nilrl )\' ;

co.tL <r 'Ni1ai B: " l

cou! << NiLal a: "j
// laeDqhi t,rdlr f ilal
D = B'B 4,A'C;
/,/ Menampilkan nilai
couE << "Ni1ai D: "

ri Lal dari keyboa!d

ProgiraIIl:

Er6U 1.4:

D

Nilai A
Nllai B
Nllal C
Nllal D

2
6
3
12

lo
ll

Penj€lasan proEram

Barts

Baris

Baris

Rarls

Barls

perrnLalr #urlLde <rostreaDr,b dlgLnakaD unluk menrbcritahu
kepada komputer banwa d! dalam program terdapat pelntah
yang meltbatkal llbrary iosLream,h
perintah uoid rnzln0 merupa-kan program utama dengan Jerus
Iungsl tidak memakal nila.i kembali (uord), artinya ba}lwa
program tldal< spesiflk unlukJenis buajlgan tertentu.
perinrah ( berpasangan dengan ) merupakan tanda awal dan
akhir progrrm
perinLah dou-ble A, B, C. Di digunakan untr.rk mendeklaraslkan
variabel A, B, C. dan D yang bertlpe lorlblc.
perlntah coul << NilaA: ';cn>>Ar .r.r( << Nilai !r: icin >>
Ui corrt << 'Ni1al Cr ': cin >> C: untuk menampilkan teks stnng
Nital A, B. dar C (col.t) serta m€mhta rlrlnl darl pengguna yang
dibaca melalui keAbodd (cin).
perinLh D=BrB-4'A'C untuk menghttung nilaj D berdasar

rurnus Lcrsebut Jika diketahui nilal A, ll, C, d:rn I)
pcrintah cotrt << Nllal D. << D << endl <<'Dianreter: << D
<< err.ll: unluk rDenampilkan teks so-lnU Nilal l): (hasil nilai D)

D. Operator Arttmatika
Operator seriug digunakan urrruk p.rhr1Ltr1gM di dalam

mar(rnalika Oper;ttor menrpakan slmbol ving dlAunakan untuk
lrtcoyat:lk:rr sualu operasl. Terdapat beberapa leDls operator, yaltu:
operator arltmatika, operator relasl. dan opcrator loglka. Tabel 1.3
menunjukkan kctiga jenis operator Lrntuk Denyatakan operasl
berbagai operasi tersebut.

Tabel r.3r Jenls enls O
Operator

Blt
lfblh dari && DErn

Operator
Lo

& Bit aJld
< I Kuranc dari I Bit or

Sisa baHi Leblh/Sama I Bukan Bit not
Pen junr lall ar Kurans/Sama Blt xor

I Tldak sama Geser
Idrt

pengurar'ean

Sama dengan Geser
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CoEtoh I.6

AlSorltE.:

ProgrrE:

IIa.lI 1.6:

Masukan nlla.l A darl B
CE A'B
Tarnpllkan C

,{ i.^clude < iosEream.h>

I / / ht dekl.arasi wariabel
iNL A, B, C;
/,/ Ini untuk meminEa
cout << "Ni1ai A. "j
couE << "Nilai B: ";
// Menshltunq ni lai
C = A*Bi
/,1 Nlenampilkan n11ai
cout << Nilai cr ,'

C

c

Nllal Ar 2
Nrlal Bt 6
Nllai Ci r2

Dengan cara yang sama dapat dlbuat program untuk
pembaglan, sisa bagl, penjumlahai dan pengurangan atau ba}]kan
komblnasi darl beberapa operator. Untuk membantu da.lam pros€s
operasl ailtmatlka tersebut dapat dlgunalan tanda kurung agar
hlerarkl operasi sesual dengan yanE dUngtnkan.

t2

Masukan nilal A dan B
C€ A>B
Tampllkan C

l3

r. Masukan nllal A dan B
2. Ce {A+B)'(A-B)/B
3. Tampilkan C

Cotrtoh 1.6:

Al8orltma:

Progtattr:

EaBll l.A:

I include < iosLreah.h>

(

//' Ini deklarasi variabeL
lloat A, B, C,

// I.i untuk meminta nilai dari
cour << 'Nilai A: ', cin >> A,
couE << Nilai B: "; cin >> B;

// Menghi.ung nilai C

C = (A+B)* lA B) /B;

,'/ IlenampilkaD nilai C

.iour .< NiLai C; <<

Nrlal A: 4
Nilai Br 2
Nilai C: 6 --'---') la+2)'.4 2l/2 + 6'2/2 ) 12/2 ) 6

Contoh 1,7
AIgorttEa:

I
2
3

i

I
t

)



Program:

#include <iostrean h>

(

int A, B,

cout << "Ni la1 C

He5ll I.7

Nllal A: 3
Nilai Bi 4
Nllal Cr O --'-''-) C bernllai O liarena 3>4 nilalDva F-AI,SE atau O

CoDtoh 1.8

NgorttEa:

" Ni 1ai B

I

3

Masukan nllal A dan B
ce A&&B
TaJnpllkan C

ItogrtE:

finclude <iosEreah.h>

(

inL A, B;

couE << 'Ni1ai, A:
coul << "Ni lai B:
C=A&&8,

l4
l5

cour << " Nilai C

Nilar A. O

Illlal B: I
Nllai C. O ------) C bernilal O karena O AND I nllain)'a 0 (u,uu,c I

ANDl=l)

sasu I.8

Contoh 1.9

ArgorttEa

I,rogrrm:

EEBII l.E:

{in.lu&, <iostream.h>

{

inl A. B;
lnt (]i

l. Masukan nilai A daJl B
2. Ce A&B
3. Tampllkan C

cout << 'Nilal A: "i cln >> Al
cout << "Nilar B: : cln >> Bi

C=A&Bi
cout << Ntlal C: ' << C << endl

Nllal A: 3
Nllar B: 7
Nilai C: 3 '''''--) C bernllal 7 karena OOrl AND Olll hastlnva

oorl (unhrk.l .AND I = i)



t
I

I

contoh 1,10:

AIgorltEr:

ProgrE-a

Masukan nilai A dan B
C€ AIB
Tampilkan C

I
2
3

BAB II
PERCABANGAN PROGRAM

A. Pcndabulurn

Percabangan program d,maksudkar untuk melakukan
pengambllan k€pltusan yang diajdbatkan oleh hasil suatu operasl
menyebabkar leblh dari satu thdal<an. Keputusan tlndakan yang
diambll bergantung pada hasll operasl Jika hasll operasl BENAR
maka melatukan undakar pertama dan Jika hasll operasl SAIAH
maka melakukan undaltan kedua. Llntuk menyatal<an EENAR atatl
SAI-AH digunakan operator relasi dan operator log,ka.

*include <ios tream. h>

(

inr A, B;

I

I B. Pcrnyataan PcrcrbangrE

Perlntah percabangar dalam balasa C++ sama dengan bahasa
C. Terdapat beberapa macam pernyataan p€rcabmgan! yaltu'

r IF <kondisl> <thdakan>
2 Il'<kondisl> <Llndakan_l> EI^SE <tindakan 2>
3. IF <kondlsr_I> <tlndakan_l>

EISE IF <kondlsi 2> <tlndakan 2>

E[^SE IF <kondisi_N'1> <tlndakar N-1>
EI,SE <Undakan_N>

4. <Ekspresi kondlsl> ? <aksl b€nar> : <aftsl salah>
5. S!*,ltch <kondisl>

{
Case l: <tlnda](a.n_ l>:
BreaI(
Case 2: <tlndakai 2>:

Ersll r. rO:

Nlar A: 3
N arB:7
Nlla.l C: 7 -------) C bernllal 7 karena (X)ll AND Olrl hasllnya

Ollr (r.^tuk O OR I = l)

'Nilai A

"Ni l ai B

c=n le
cout << 'Nilai c

Case N'1. <thdakan_N-l>l
Break:
Default: <Undakan N>i
)

Pen€l€lunaan perlntal-perhtah tersebut dl atas serlngkall
dlkaltkan dengan operator relasi dall operator logtka. Op€rator relasl
dlpakar ntuk membardlngkan antara suatu nilal t€rtentu dengan

l6



nllal yang laln. Op€rator loglka dlpakal untuk membentuk suatu
kcadaan berda3a.rlGn scbuah atau dua buah cksprcsl kondlsl.
P€mbandlngan pada operator relasl dan p€mbentukan keadaan pada
operator loglka terscbut dl atas dlgambalkan dengan kondlsl.

a. Maauksn r lal A dan B
b. Bandhgkan nrlai A dengan n ar B
c. Tampllkan haall pcmbandlngan

Masukan nilai A: 5
Masukan nila-i B: 7
Ntlai A: 5 kurang darl nilal B: 7

a Masukan bilangan x
b. Tentukan brlargan X g€nap atau ganjll
c. 'rampilkan hasllnya

Ilaall prograE

ProgreD

, include <iostreah.h>

I. P€fI.At.h IF <KONDIST> <AI(8I>

Pe ntah f <kondist> < aksl> dlgunakan Jlka hanya s€buah
ekapresl kondlsl yang terJadl dan sebuah kasl.

Itnnraalrhrni Dlketahul dua buah bllangan lngln dlketahut
Ieblh darl atau kurarrg dari di antara kcdua bllangan tersebut.

2. Perhtah IF <KONDISI> <A.KSI_I> DLSE <AI(SI 2>

Perllrlah Lf<kondjsl> < alGl> else <aksl 2> dlgunalan hamplr
sama dcngfn perinlah I dl atas yaknl llka hanya hanya sebuai
ekspresl kondlsi y.{rg terjadl denean dua aksl (aksl-l dan aksl-2|.

Contob 2.2

Algorttma

Pcrrnasa.lahfn Dlketahui sebuah biLmg.ul lngln dlketahui bahwa
bilargar tersebut bllangan genap atau bilangan ganjll

I
Coltoh 2.1

AtSorltor

Progl.a

I 1nc1\rde <io€tream. h>

(

couE << 'Masukan niLai A

coul << 'Masukan nilai B

!f (a>b)

j.f (!<b)

(

couE << 'Ma6ukan sembarang bllangan x

'Ni1ai A

€nd];

if ((a t

sranjil'<<

2)==0)
'Bilansan xlebih dari nilai B adalah bilansan

adalah bilangan

la

-Nllal A: ' << a << ' kurang tlarl nllal B 'Bitangan Xl
endl;

l9
)



Masukart scilbar:rrrg lrilangan Xi 5
Bilargan X 5 adalah bilaflgarl ganjll

3. Perhtrb IF <KONDISI-I> <AESI-I>
EI,SE<IiONDISI N.I> <AIiSI,N'I> EISE <A SI-N>

Perintal Lt <kondrsl_l> < aksl l> .... if else <aksi N I> <
al{si N I> else <aksi N> .liglrnakan ,tka L.rrdapal N I ckspresi
kondisi dan N aksl taksr I sarnpai aksr Nl

Ilasll progtorrr

Contoh 2.3

A]gorttsre

Pro8lr8E:

{ incLude <ioscream. h>

t

IF

Per[rEaalahan: Diketahul sebuah Njlai angka (O s.d IOO) lngin
dlkonversi menjadi nilal huruf I A s.d E)

a. Masukan Nilai ar)gka X
b. Konversi njlal angka X menJadl nilai huruf
c. Tampllkan hasllnya

'Masukan sehbaranq nilai anqka x

if (x >=80)
x Nilai huruf

20

cout <<'Nilai
" << 'A' << endl;
else if (x >=56 )

couL << " Nilai
, <<.8. << endl,

Nilai huruf
[ 1nc]ude <iosErean.h>

{

2t

if {x >=56)

if (x >=40)
:< " Ni 1ai

x

'Nilai angka x

Nilai huruE

Nilai huruf

'rll

E

Br8ll prograE:

Masukan sembararg bilaJrqalr Xt 77
Nilal angka X: 77 Nllal humf: B

4. PeTbtTh <ETSPRESI I(ONI,ISI> ? <AXSI EENAR>
<ATSI SAI.A.E>

Perlntah <ekspresl kondlsD ? < akst beriaD : < aksi-salah>
hanrptr sama dengan perintah if - else. .ligunal<an Ji(a terdapal
hanya sebuah ekspresl kondlsi dan dua aksl yatLr akst bend.lan
a1(s1_salah.

CoDtoh 2.4:

PcrE !.hbr.n: Drketahut dua buah bllangan X dan Y yang lngln
dlketahul bllaigan mana yang leblh besar.

Algodb.

PrograE

a. Masukan bllangai X dan Y
b. Ilandlngkan x dengan Y ) slmpan dl hasll
c. Tarnptlka, hasll



inE x, y, hasii;

'Masuka. L,iiaaqdn X: I ,

'Masukan bi langan Y

.rouL << A.Lar a lriIa.!.,1

colLh << ya.q lebj h besar adalah

IIas progtaln

Contob 2.6

AlgorltEr

Masukar bllargan X. 7
Masukan bllangan Y: g
Antara bllangan 7 dan I
yang lebih besar adalah 9

5. Periatab sur{tch <varlebel> cas€ nllal_l: pcrDyrtes.r_l;
breaki ,.. cose Dllal,n-l: pemyetea.a 'a-li bte.Iki dcJaulal
p€rnyataan k€-E:

Perintah suifcrr <varlabel> cose nllar l: pernyataarL I I breok
... case nilal_n-I: pemyataar fl l. breakt deJ'arlt pemyataan ke
Dt hamplr sama dengan perintah nested f Perhtah tersebut
dtgunakan jlka terdapat sebuah varlabel yang digunakan untuk
mewaklll lebth dari satu nilal.

PcrEe..le.ha[: Dlkelahul sebuah vanab€l X yang dlgunakan
untuk mewakru pillhar lbu kota darl suatu negara.

22

a. Masukan bilangan X
b. Jtka X = l+ Tampilkan plllhan r

c .Ilka x = N) Tampill(an plllhan N

Program

4lnclude <lostrea-rn.h>
#lnclude <strlng.h>
vold maln0
{

char negaraltOl, lbu kotalr0li

corrt << "Nama ibu kota Negua: \n
colrt << 'L lndonesla \n"i
cout << 2. Jepang \n ,

cout << "3. Amerika \n':
cout << "4. Inggrrs \n';
cout << "\nPuhan Anda: ":

sudtch {x)
I

strcpy(negara, "Indone0la ) |

strcpy(lbu-kota, "Jakarta");
breal{:

case 2:
strcpy(negara, "Jepang") j

strcpy(lbu_kota, Tokyo )|

case 3:
strcpy{negara,"Amerlka") |

Btrcpy(lbu-kota,'New York")
breakr

strcpy(negara, Ing8is") |

slrcpy(lbu_kota,'lrndon');
break:

default:
strcpy(negara,'"Iersebut") |

strcpy(lbu_kota,'Tal{ ada"l ;



)

cout << 'Nega-ra : '<< negara << endl;
cout << 'Ibu kota: << lbu-kota << cndli

E .U FoSna:

Narna tbu kota n€ge-ra:
]' lndoncala
2. Jcpang
3. Ameflke
4. Inggrts

Plllhar Arda 3
Nega.ra : Arner lka
Ibu kota I New York

24

BAB III
PERUI.ANGAN PROGRAM UNOPIN G)

Penrlangztn program merupakan suatu kondisl yang
rncnyebal)kart sebuah program melaklrkan tindakan yang

saDa/senrpa herulang'uta.ng. Pcrintah plogram trntuk kcpertuan
terseblrt tcrdapat ti(a perintah. y.utul

B- Do While
C- For

Ketiga perlrrtah tersebut dapat cltgunakan sccara sendiri
serdln mauPun bersama sanla bergantunEl pada

A. Perhtah whil€
Perrntah tl)tule dlgunakan Jlka sesuatu yang akan cllulang-

ulrlg dilakLrkan hi^Ega suatu balas koLrdjsl .licapai. Untuk
menggunakan perintah rni, pertarna hanrs cliien(rtknlt terlet)lh
rhlralr nilai srratu variabel pada kondlsl alvnlnya yaDg akan (lipakai

untuk nrenentukan batas akhlrl]ya. Kedua kondls, batas akhlr
perul:rnean diberikan seb€lum program melakrrkan tindakan yang
dlulan8-utalrg. Ketlga. pemberltahuan kepada program beruPa
perintah untuk menyatakan bahwa kondlsi batas akhlr tlndalGn
yarA diulang telah tercapal. Bentuk penntah .xhile adalah sebagal

X-0,
while(x<5)
(

x = x + li // aEau dapaL diElis
Blok progran Yangr diulans;

l

x += 1

Contoh PrograE 3.Ol

P€rmasalahaDi Dltnelnkan untuk menampllkan nllai X dan I

sampal N

25



I
2
3
4

Algorttma

+include <iostreah. h>

{

Masukkan bilangnn ontuk banyak pengulangannya ) N
In( remenr nildi r lr-r-l)
Tampllkan nllal I .lari I sampal N
Hentlkan lika nilai l>N

Itogra.l[ 3,Or:

dala r tnr)g,anr, kariara lerdapdt lrrtrrtJr l)crDrtah urpul outpr1.
vinl men{(lrnakan libranl tersebut.

Ilaris perlntah uoid ma.n() bertungsi untuk rnernberltalru kepada
komputer bahwa program yang djbuat suatu fungsi yang diberl
nama nu.n0 sebagal program uLarna. KaLa uord untLrk
menyatalan bahwa fungst m@in0 tersebut tidak mernillkl nllai
b.rlikan tertentu sehingga tidak perlu dlberi pcrintah rctum O

p:rda akhrr progranl
Bans perintah ( berpasangan dengan I adalah unluk menandal awal

dimulainya program dajr akhir darl program.
Uaris perinlah int i=O, N: untuk memesan kepada komputer bahwa

proeram ydg dlbuat akan meltbatkan uanobel j d r N yallg
jenlsnya integer fb1langan bulat). Ha] inl akarl membawa
konsekuensi kepada komputer pada penyedlaan memon untuk
menamPung u.rlabel integer.

Barjs pedntah cout << 'Baiyak pengularlAarr yang dilnglnkan tN)r "i
berfungst untuk memberitahu komputel. untuk Denampllkarr
apa adanya kata-kata yang berada dj dalam tanda petik ganda
tersebut (Banyak pengulangan yang dllnglnkan (1'J): l. Setelah
perlnlai lersebut, tidak dilkutt dengan perlntah _\n_ atau en ll
sehingga akaJl menyebabkar sesuatu yang diPerLntall
selanllutnya akan dttampllkan rnenyafirbung rlengan kata-kata
yang rlitarnpilkan sebelumnya.

Baris perintal cilr >> N; d,gunakan untlrk menyrrruh kcpada
komputer agar meminta nllal masukan dan user yang
diberikan/dikeukkaJl melalul tombol keyboard.

Barls perintah uhile (l<N) untuk memberitahu kepada komputer
bahwa bans/blok program yang berada dl bawahnya agar
dlproses berularg selarna kondlsl l<N terpenuhl,

Barts pertntah {berpasangan dengan ) untuk menandar blok
program yarlg diproses berulang.

Bans perlntah l=t+lj memberitahu komputer untuk melakukar
operasi ln rement (menalkkan nllar). Perintah tersebut Juga
dapat diganu dengan perhtah I += l,

Barls perintah cout << "Pengulangan ker'<< i << endl; berfungsl
untuk menarnpilkan kata-kata yang terdaPat dl dalam tanda
p€Uk ganda apa adanya, kemudlan dltkuu dengan
menampllk€r lsl/rular varlabel i dar diakhlrl dengan perlntah
endl untuk m€mbuat agar bails perlntah selanjutnya akan
dttampllken trdak menyambung dengan tampllar sebelumnya.

27

cout .< "Banyak penqulansan yans diinqinkan (N)

I

i

i
I

t

t

r
t
I{

i=i+1; //atau dapaL diLulis
.out -< "Penguld^qdn ke-' .s I

l

1

Ee6tl I'rogrEEl

Baryak pengulangan yang diinginkan (Nl: 5
Pengulangan ke r
Pengutaigar ke 2
Pengulangan ke-s
Pengulanga, ke.4
Pen8ulangan ke-5

Pcqrct .ea prograE 3.OI:

Barls perlntah dinchlde <rr.5treom- b dtgunakar untuk memberitalu
kepada komputer agar mengikutsertakan Ltbrory iost earrlh

26



Pada program dt atas dl tampllkan nllai i yang nrlal awalnya O
dlubah menjadl berrilal I dengan perlntal i = I + l. Selanjutnya,
nilal i akan dl uJi kebenarannya melalul perintah Dhile (r<5J Jika
kondlsi bernlla.l salah, maka perlntah menambalr rUla.l i dilakukan
{l=l+1) dan rEena.Erpllkan nrhi I mclalul p€rlntah lcout <<
"Pengufangan ke-' << I << endl;l Juga dlakukan. Set alrknya. Jrka
kondrsl bernrhr benar maka p€rlntah menalnp karr ntla-t I akan
dhenEkan. Menarnpllkan nllal I akan berhenu jlka bcsarnya telah
meleblhl n ar N.

B, Pcrhtrh Do - IvhUe

Perrntah do rrfule penggunaannya hamplr 6ama dengan
pcflntai rlhde, yaltu sesuatu yang akan dtularE-ularg dllakukan
hlngga suatu batas kondlsl dlcapat Syarat untuk menggunakan
perlntah Int Juga sama bahwa, pertama harus dltentukan terleblh
dahalu rnhl suatu vanabcl pada kondlst awalnya. Kcdua, kondtst
batas a](hlr perulangan diberikan s€telah prograrn melakukan
Undakan yang dlulang-ulang. Keuga, p€mbcrltaluan kepada
program berupa p€rtntah untuk mcnyatakan bahqra kondtsl batas
akhir undakan yang dlulang telah tercapar. Bentuk p€rlntah do -
uhlre adalah s€bagar berlkutl

x=0;

(

X = X + 1; // aLau dapat ditulis x += 1;
Blok proqYan yans diulang;

while(x<5)

coEtob ItoErlE 3.o2

Al3ortha:

PcrEra.l.ri.n: DUnglnkan untuk menampllkan ntlal X dari I
sampal N denga, step tertenLu.

I
2

2A

Masukkan brlangan untuk bar,.af( p€ngulangannya + N
Increment ntlal t (t=r+2)

Barls perintalr #tnclu.dz <lDstearnh> dlgunakan untuk memberltahu
kepada komputer aEiar mcnEilkutsertakan llbrary lostream.h
dalam program, kaiena terdapat p€antah-perlntah lnput-
output yang menggunakan llbraly tersebut,

Barls perlntah Dold ma'tnll berfungsi untuk memberjtahu kepada
komputer balwa program yarg dibuat sualu fungsl yang dibert

3. T€mpllkan nllal I sampal N dcngsn etep 2
4. Hentlkan Jlka hllal DN

I,rogr..E 3.O2:

itincluale <iosErean.h>

t
inE i=0, N,

(

i=i+2i // alau dapat d1lulis i += 2,
couE << rNilai x ke-' << i << endl,

l

cou! << "Banyak pensulansan yans diinsinkan (N)

EarlI ProgElE:

I'cqrc!.8r.a prollaE 9.O2:

Banyak pengulangan yang dllnglnkan (t$: lO
Nllar X ke-2
Nllar X ke-4
Nllat x ke-6
Nlle.l X ke-8
Nllal X ke-I0



nama main0 sebagal program utama. Kata uord untuk
Benyatakan bahwa fungsi mdno tersebut ttdak memilikl nlla1
bdlikan tertcntu sehrngga ddal< perlu diberl perintah rehlm O

pada akhlr pro,lram.
Baris perintah { berpas:rngal dcngan ladala}l untuk nrenandai awal

dlmulainya program dan aklll clarl program.
Barls perhtah int i=O, Ni untuk memesarL kepada komputer bahwa

program yang dlbuat akan melibatkan uario.bel i dan N yang
Jenlsnya integer (bilanga-n bulat). Hal lnl akan membawa
konsekuensi kepada komputer pada penyedlaan memorl untuk
menamPung L'atlabel integef

Barls perintah cou, << "Banyak pengulangan yang dilng,nkan (I0: "i
bertungsl untuk membedtahu komputer untuk menamptlkan
apa adanya kata-kata yang berada di dallm tanda pellk ganda
ters€but tBanyak pengulangan yang diinglnkan lN)r ). Setelah
periDtalL rersebut. Lida} ddkuti dengm perintan \n" atau endl
sehingga akan menycbabkm sesuatu yang diperintai
selanljutnya al{an dltampilkan menyambung dengan kata-kata
yang dltampllkan sebelumnya.

Bans perinial .in >> Ni dlgunat<an untuk menyuruh kepada
komputer agar memlnta nllal masukan drui user ya]ig
dlbertkan/diketikkan melalui tombol keuboard

Barls perlnLah .lo mcmberi tugas kepada kompuler untuk
melaksanakan perlntah barls/btok program yang ada dl
bawa.hnya. Unluk blok program ditardai dengan ( untuk awal
blok dan I untuk skhir blok program.

Barls perlntah ( berpasangan dengan ) untuk menandai blok
program yang diproses berulang dengan pasangan perlntah do
- @hile.

Baris penntah t=l+2r memberitaiu komputer untuk melakukan
oPerasj increment lm€na'kkan nilaj) dengan step 2. Perlntah
tersebut juga dapat dlganti dengan perlntah I += 2i

Barls perlfltah coul << Ntlai X kc << i << endli berfungsl untuk
menarnpilkal kata kata yang rerdapat d1 dalarn tanda peuk
ganda apa adanya, kemudian dilkutl dengan m€nampllkan
isi/nilai va abel i dan diakhirl dengan perlntah endl rrntuk
membuat agar baris perlnta}r selaiuutnya a.kan dltamptlkan
tldak menyambung denAan tampilan sebelumnya.

Barls perintah .lhile (i<N) untuk memberltahu kepada komputer
bahwa baris/blok perlnlah program yang berada d1 atasnya

uo

agar diproses berulang dan a](aIr berhenii sarnpal kondisi i<N

Pad^ program.li alas ttt tamPilkan nilai i vmg ilal awalnya O

dlubah menjadi bernllar 2 dengan perintah i = O + 2. Selanlutnya
nilai r akan ct! ujl kebenrrannya nrelahri pertrtah uhlle ll<10) Jlka
kondlsi bernrlai salah, maka per,l]ta.h menafibah nila.i t dllalukan
(i=1+2) clan menampllkan nllal I melalui pe ntah (cout << "Nllal x ke
" << t << endlj Juga dilakukan. Sebaliknya. Jlka kondlsl bernllai
benar mal€ perlntah menampilkan nilal i akar dlhenukan.
Menampllkan nilai i akan berhenti ilka besarnya telah meleblhl nilai
N,

C. Perlateb For

I'erintah .ror penggunaannya hamplr sama dengan perinLalt
.lhile atau do - Lohile, yaltu sesuatu yang akan dlulang ulang
dtlakukan hingga suatu batas nllal tertentu dicapal. Syaral unttrk
menE€llnakan perlnlah ini juga sama bahwa, per'ama harus
dit€ntukan terleblh dahalu nilai suatu variabel pada kondisl
awalnya. Kedua, kondlsl batas akhir perulaflgan diberikan sebelum
program melakukan tindakan yang diulaig ulang. Kettga
pembefltahuan kepada program b€rupa perlntah untlk menyatakar
balrwa kondisl batas akhir Undakan yang dhrlarg tclah lercaPal.
Bentuk pedntahJor addah sebagai berlkut

tor (i= 0; i.<N, i++)
{

Blok proqram yanq diutang,
)

CoDtoh Ilogram 3.oS

Permasal.han: Dtlnglnkan untuk menampllkan nilal X darl I
sampai N.

AlEorltma:

j
2
3

Masukkan bilangai untuk banyak Pengulangannya ) N
Increment nllal I (l++ sama dengan l=,+Il
Tampilkan nilai I sanrpal N

3r



4. Henukan Jika nilai i>N

PrograE 9.03:

llinc lude <ios Eream h>

{ int i N,

cou! << "Banyak pensulansran yang diinsinkan (N):

for (i=0, i<Nr i+1)
(

cout << "NiLai x ke-" << i+1 << endli

HaeU PrograD:

Banyak pengulangan yarlg dltnglnkm (N): 5
Nllal X ke-r
Nilal X ke 2
Nllal X ke-3
Nllal X ke'4
Nilal X ke 5

Pc[Jcla.a-o progrEm 3.O3:

Barls perlntan #hcLurTe <Lostreamb> dlguna_}(ar untuk memberitahu
kepada komputer agar menglkutse alcar librot! Iostreanlh
dalam program, karena terdapat perlntah perintah tn i otltptlt
yang menggunal{an l{br.rrv tersebut.

Baris perintai DoiA mainl) berlirngsi untuk memberttahu kepada
komputer bahwa program yang dibuat sUatu fungsj yang dtberi
nama mainf, sebagal program urama. Kara uod untuk
menyatakaJr bahva ftrngst mainl) tersebut tldal memlltki nual

balikan tertentu sehingga tldak perlu dlberl perlntah rehrm O

pada al<hlr program.
Baris perlntai ( b€rpasangan dengan ) adalalr untuk menandal awal

dtnrulainya pro$am du akhir cl.rrl program
Raris pcrlntah tnl l=O, Ni rrntuk memesatr kel)ada kdDputer bahw:l

program ydrg dibuat akan rnellbalkan uand,lr.l i dan N yang

lenisnya intcger lbilajlgan bulat). IIal ltri akan membawa
konsekuensi kepada komput€r pada penyediaan memori untuk
menarnPung variabel integer.

Baris pertntan.out << Banyal< pengulangar yang dilnginkan (N)i 'i
berfungsl untuk memberltahu komputer untuk menampilkan
apa adanya kata-kata yang berada dl daram tanda peuk ganda
tersebut (Banyak pengulalgan yang dltnglnkan (Nl: ). Setelah
perlntah lersebul, Lidak dtikuli dengar) perintah '\n' atau endl
sehingEa akan menyebabkan sestlatu yanE diperintah
selaniiutnya a}(an dltantpilkan nlenyambung .lengan kata-kata
yang ditampilkal.l sebelumnya.

Baris perlntah cin >> Nj dlgunakar untuk menyLrruh kepada
komputer agar memlnta nlld masukan dari Llser yarlg
diberikan/dtketikkan melatul tombol keUboard

Baris penntah Jror (i=O; l<Ni l++) untuk memberttahu kepada
komputer bahwa bans/blok p€dntah program yang berada dl
trawahnl,a agar dipros€s terulang selama kondisl i<N

Baris perlntah ( berpasanean dengan I urltuk nlen.!rdar blok
perlntah program yang dlproses berulang.

Barls perlntai i=l+l; membefltahu komPuter untuk telakukan
operast increment (menarkkan nilai). Perinlalt tersebut iuga
dapat dlganti dengan perlntah 1 += ll

Baris penntah coul <<'Nllai X ke '<< i+l << erdl; berlungsi untuk
menampilkarl kata-kata yang terdapat di dalam talda p€trk
ganda apa adanya, kemudiul (hikuti dengan menampilkan
isl/nllal variabel i+l {agar nllat i yang p.rtarna adalah 1) dan
dlakhtri denEan penrltah en.tl rmtuk nlenrbuat agar barls
perintah selarljutnya akan .lttampilkan tidak mcnyanrbung
dengan tamp,lan sebelumnya.

Pacla program di atas d! tampjlkan nllal I yang nllau awalnya O

diubah menjadl bernilal I dengan perlntah corl << l+ I Selanjutnya.
nilai i akan d, uji kebenarannya melatul perlntah Jbr (i=O; i>Nl l++).

)

)



Jlka kondlsl bernllai salan, rnaka perintah menambah nllal i
dila.kukar (i++) dan menampilkan nilal 1 m€lalul perlntal (.olil <<
-Nilal X ke-" << 1+ r << endl ) Juga dilakukan. Sebaliknya, jika kondlsl
b€rnrlal benar maka perintah menampllkaJl nllal I akan dlhentikan.
Menampllkan nllal i al(an berh€nt, jika besarnya telah melebihi nilal
N,

Contoh-co[tob ProElraE ApHLast

Program 3.O4:

{include <iostream. h>

{

' Progre menjuhlah data\n" ;
"dibuat oleh Alpha BeEa\n\n';

couE << ',Masukan banyak daEa (N)

cout << endl,
i=0;

"t

cout <<
cin >> x

)

<< " \nJDmLah x
<< " Rera aa x =

'Masukan daEa x ke-' << i <<

)

IlrogreE s.OE

fl include <ios!rear.h>
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cout << 'Berapa nilai N

cout << "Berapa nilai n

t

inr i, N,
char Nana t20l ;

" Progra, meminEa dara Nana\n";
.dibuaE oleh Alpha B€ra\n\ni;

coLL .1 -MdsLkkan banyak d-'d (N\

i=0 j

t

l
while (i<N) ;

l

ProgrllE 3.OA

I incLude <io6Eream.h>

L

:nt i. !-ak-0. N. n, s1=1, s2=1. sl=1,

' Prosram Kombinasi\n";
"dlbuaE oleh Alpha B?ra\n';



foi (i=N, i> {N-n) , i--)
s1 *= i,

for (i =E; i>=n, i--)

cout << 'Kotr'binasi

PrograEr 3,O7

ilinclude <iostream- h>
tinclude <math. h>

<< Fak <. endl;

" << sx << endlr
<< rx << endl,

{
int i, N

double x

(

l

' Program rengh:Eung Rerata daEa\n' ;

'dibua r cleh Alpha Ber.i\n\n',
'Masukan bany.rk oata r'I) : ;

<< \ rlJumLah :t
<< Rera I a da:

(i=0, i<Nj i++)

.out << "l4asukan data x ke-' << i+1 <<
cin >> xi

Terkail dengan pcrlntah pcnrlarrgan dl atas, terdapat dua
pe ntah yarg dapat diAunakan unluk melengkapl, yaitu: breaJs dan
continL.e. Perlntah break digLrna}-qn untuk keluar darl proses looprng
walaupun kondlsi untuk proses looplng belurn saalnya berhenti.
Adapun perintah .ontinr.e merupakan keballkan darl perlnla}l break,
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l. Araq satu dhensl
2- Arr.rv mulu dhensi

yaitu digunakan untuk melanjutl(an proses looplng mesklpun
kondisi untuk untuk proses looping telah selesai.

Arrau mer upal(arl kumpulan data yang memtlrkt Up€ data
sama. Kumpulan data adalah sekelompok data yang t€rsusun secara
teratur darl dlwadahl dalam sebuah variabel. Trp€ data adalah Jenls
data sepertl int untuk bllangan bulat jfloat ata.l double untuk Upe
bilangan pecahan. Bentuk penulisaD untuk Jenis data a.raU adalah
sebagal berlkut:

Tipe Daca_Axray Na$a Variabel_Array I Banyak DaEa];
Tipe_DaLa Array
N a_variabel_Array IBanyak_DaEa1 ] {Banyak DaEa2 l ;

Tipe_Data_Array
N a-variabel_Array t Banyak_DaLa1 I IBanyak-Da!a2 I I Eanyak
Data3 L

Nana_Varlabel_Array merupat<an vrriabci arrau dengan tlpe
o'rau'Ilpe Data Array memiliki ukuran data Banyak Data Rerrkut
lnj rcntoh variabcl lraU.

inE xlNl )
f .lod E Nilai tMl

jrt x[50]
) f loat Nilai [50]

X dam Nllal merupalGr vanabel arrag dellgarl tlpe data
bilajrgan bulat untuk x dan bllangan p€caah untuk Nllal, sedangkan
N dan M adalah ukurun maksimum banyaknya data yang dapat
ditampung oleh varlabel qrrau tersebut. Mtsal, jlka N ataLt M 6ama
(lclrgan 50 maka varlabel X dan Nllat hanya mampu mcnarnpDng 50
t)anyak data. Tipe data arrau meliputi dua macam, yaitlr tipe ctata:

I

I

i
I

t

I,

lI

I
t



1. Array satu dlmensl

AraU dengan elemen tercusun barts

I N

ArraU dengan elenren telsusun kolom

AlEorltEa

irau satu .llmensi merlrpakan arrau yang hanya memjliki
sebuah elemen penyusun orau. variabel o,.rau dengan orrav satu
dln,)ensl elemen-elemennya dapat disusun membentuk salu bans
data alau satu kolom data.

ConLoh or.ru satu dtrncflsl: in/ Indcks I'reslasl Mahasiswa[451

CoDtoh ProElram 5.Og

P€rmaBalahan: Jika diketahui sejumlah data X tngin dtketahui nilat
Jumlah data x (sx). rata,at, (lala x (rx), dar slmpturg baku
data X lsd)

I
2
3

4

1

?

N

3a

Masuki<an banya}nya clata x, slmpan dalam v.rrlab€l N
Untuk l=O, mas kkan data x ke-1, slmpan dalam variabel xlll
Jumlahkar seLiap masuk.ur nilaj data X, shpan dalam

Ulangi langkah 2 selama i<N sqrE {ssx/ (N 1) ),

5

6

7
I
I

Hitung nilai rata rata data X => Rx = sx/N, stntpan dalam

llntuk 1=0, mulai data X ke r hltung varlan x, simpan dalam

Ulangi langkah 6 selama X<N
Hitung sjmparg baltu data X, slmpan dalarn vaiabel sd
Tampllkan nllal Jumlah data (sx), rata rata data (rx), dan
simpans baku (sd).

PrcgEE toEputcr:

il include <iostre .h>
{ in.l ude <maEh h>

(

xtil

crn >> xtilJ
sx += xti.l;

proses jumlah dala
)

// aEau sx = sx +

'Pr.ogran menghilunq Rera!a daEa\n'
"dibuat oleh Alpha Bera\n\,n";

lnr j., N,
double xl10l , sx=oi rx=0/ sd=0, ssx=0,

L( 'lr-!r\\qn bdr.7.r .l-'r ".1

for (i=0; i<N; i++)
{

couE << 'Masukkan dala x ke-' << i+1 <<

foi (i=0; i<N; i++)
ssx += (IIil-rx)



<< sx << endl,
<< rx << endl,

' << sd << endl

Baris perlntah *tr,cl]U/le <iostrearnh> digunakan untuk memberitahu
kepada komputer agar menglkutsertakan ltbtorv iostreanLh
dala'n program. kareDa terdapat pedntah perinlah {nputou@ut
yang menggunat{an librarv tersebut.

tsarls peruntah fi,rchrle<nraih.lD dlperlukan karena untuk
membedtalu l(epa.la komputer aear menglkutsertakan libron/
,}rath.lr, karen:1 di dalarn progra terdapat perintah yang
rneneeunakan fasllltas yarlg terdapat dl dalam math.h

Baris perintah ooid rnainl) Imrtungsj untuk membedtahu kepada
kompurr' balrwJ proq,rm v.urq drLuJt surtu Iunpsr vdns diben
nam.r marhrl sebde,rl progrJm -ulamo. K.rta uokJ rnluk
menyatakaD bahwa trrngsi morno tersebut tidak memiliki nilai
ballk-ri terlentu sehlngga trdal perlu dlberl perlntair rctum O
pada akhlr program.

B:rris perintalr ( berpasangan denean ) adalah untuk meDnDdai awal
dtmulalnya progr.rm (lan ttkhir ilarl progra .

Baris perl t:rh ili i. N Lrntuk ir.r(strn kepida konrplrter hihx,a
progran yang (llhrrxl .k.n rnclihalkin rrna.r,/ I (lan N ],ang
.lenlsnya htcgcr (bilaJ]galr brLlatl. Hal ir), akan melnbawa
konsekuensi kepacja komprrtcr pada penyediaan memorl untuk
me44mPung uonabel inte!7er.

Baris peruntah double x[1O], sx=o. rx=O. sd=O. ssx=oi untuk
memesan kepada komputer bahwa di dalam program
dudentlnkasikan variabel valiabel yang bertipe dorDIe atau
bllangan pecalr presisi gan.la. Variabel lersebut ad: ah xllol
untLrk varlabel arra!/ satlr dinlens! berkapasitas makslmum 10
elemen. Variabel sx=O rrnluk m{aryimpan nilat jrrnlah x dan
dlawall dengan nllai O Variabel Ix=O untuk menylmpan nilai
rata-rata x dar dlavali dengan nilal O Vaiabel sd=O untuk
menyimpan nlla] slmpang baku x dan drawatt dengan nllar 0.
Variabel ssx=O untuk menylmpan nllar Jumlah varlans x dan
dlawall dengan nllai 0.

Pe4jeli8a[ progtaE g.Oe
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Barls perintah cout << rlProgra-rn menghitung Rerata data\n i
berfungsi untuk menampllkan ntlaj string atau t€ks Program
menghitung Rerata data .lt layar Seclangkan \n unruk
memberi perintah kepada komput€r agar membuat barls baru
setelah menampllkan t€ks tercebuL.

Barls perlntah cout << "dlbuat oleh A.lpha Beta\n\n'i sama sepertl
perlntah dl atas yaknt untuk menampilkan teks strhg dibuat
oleh Alpha Beta dl layar. Kemudlan perhtah \n\n untuk
membuat bans bar_Lr dua kali. Ha] ltu dimaksudkan agar
tampilan program berlkutnya berjara]( satu barts kosong

Barls perlnta-h co&t << t'Masukan banyal dara (Nl: ": untuk
menampilkan teks strlng Masukan banyak data (l.I: .ll layar.
Hal ltu untllk memberltat|u kepada pengguna bahwa
komputer meminta masukan berapa banyak data (l\0 yang
akan dlhltung nllai rata-rata (fi), varlan (ssx), dan stmparg
ba}'rnya (sbl.

Barls perlntah .ln >> Nt untuk menyuruh komputer agar baca nllal
yang diberikan pengguna melalul kevboard dan nlla! tersebut
dltamung pada vartabel N.

Barls perlntall cour << en.ll; diEunaka agar korDp,rtcr mcmbuat
l)aris b.ru pacla tampilan b€rlkutnya Perintah lerseblrt sama
dengar perlntalt \n.

Baris perintah./or (i=Ot l<Nt l++) untuk membe tahu komputer agar
melakukan proses benrlang dlmLrlai darl i-O sampal nitai l<N.
Kenalkan nllar i dllakukan oleh perinLah i++ li^creflL^|,

Baris perintah ( berpasangan dengar ) untuk menandal awal dan
akhir blok program yang dlulang.

Baris periDtah cout << 'Masukkan data X ke,' << l+1 << 'r: "i untuk
menampilkan nilai teks strlng Masukkan data X ke dtikutt
de gan ntlai ntlai i+l dan : Jlka nllal lvang pertama 0 maka
nil:rt I dengan perlnLah 0+l menJadt sama dengan l.

Barls perintah.in >> xllli untuk menyrrruh komputer agar baca ntlal
elemen .lata x yang dlberlkan pengguna melalui kevboard dan
nila! tersebut ditamung pada vanabel xlil.

tsans perlntah sx += xlil: berfungsl untuk menyuruh komputer agar
m€njumlalkan nllal setlap elemen masukai data x dan
hasllnya dltampung pada vanabel sx.

Baris pe ntah rx = sx/N; berful8sl untuk menyuruh komputer agar
rnenghitung nilal ruta-rata hasll penjumlahan elemcn data x



dlbagl dengan banyak data (N) dar hasllnya ditampung dalam
varrabel r1(.

Ba-rjs perintah Jor (t=Or i<Nt l++l Lrntuk memberitahu komputer agar
melakukar proscs bemlang dlmulal darl i=0 sampaj nilai i<N.
Kenalkan nilal I dtlakukan oleh p€rlnta} i++ llncrefien)-

Barls perintah ssx += (xlll-rx) '(xlil-rx): untuk men].uruh komputer
agar menghitung ntlal vanan x Uumlah dan (X-x)2] dajl
hasllnya dltampung pada vanabel ssx.

Baris perintah sd = sqrt(ssx/ (N- I )): agar komputer menghltung nllal
slmpang baku yaltu akar (sqrt) dan varian dan hasllnya
dltalnpung pada vaiabel sd.

Barls perlnta-h coul << '\nJunrlah X = << sx << endl cout <<
''Rerala data endl: cout << Slmpang ba](u = '<<
sd << endli berlurul-lurut aalah unruk menampilkar nllai
Jumlah data x (sx), rata-rata data x (rx), dan sampang ba}(u
data x (sx).

AraU multl dlmensl merLrpakan anaA yalrE memllikl banyak
elemen penyusun onarl. Variabel oroU dengan aralr multj
dimensi elerrerr elclrx)rnya dapat dlsusun menrbentuk sejumlah
barrs darr denEan selumlah k,'lorn data.

2. ArT dg Eultl aumensl

l,l t,2 1,N

2,1 2,2 2N

M.l M,2 M,N

Array dengan ele ren terslrsun sejumlah bans dan sejunlah

Contoh arTay multi dlmensi
int Data_Xl45llsol + nll6l data X dua dlmensl
lnt Data YlaslJ5ollaol ) nilai data X tlga dimensl
inr Data_zl451l5olt60l[65] -) nlla1 dala x empat dimensl

.o.r , \ 'Mdsukdn eleren mdL! ik Sr \n' '
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Permrralahan: Jlka dlketahul matrik A dan matrik B lngln
diketahui hasiljumlal matrlk A dengan matrik Il menladt matrik C.

Contoh Prografir 3.Og

Progr..m tof,putcr

AlSontEa:
l. Masukkan ordo matrlk A dajl matrlk B. simpan dalam vanabel

MdanN
2. Untuk i=0 dan l=0, masukkan elemen-elemen matrlk A dan

matrlk B, simpan dalam variabel Alll(Jl dan uttl(Jl
3. Jumlahkan seuap elemen data ma !1k A dengan €lemen data

malrik B, slmpan dalam vanabel ctll(Jl
a. Ulangl langkah 2 selama l<M danl<N
5. Tampllkan nilai matrlk C

{ include <iosLrean. h>

{
int i, j, M, N,
j.nL AI5l tsl, BI5lt5l, c{slt5l-0,

" Floqran Perjumlahan M.r.rik\. j

" dibuaa oleh Alpha Bera\n\.";
'Masukkan Ordo Macrik \n",
'BaEyaknya bari6 : '; cin >> M

"Banyaknya kolom: '; cln >> N;

"Masukan elemen maErik A: \n' ;

for (i =0; i<M; i++)
ror (l-0; j<N, i++)
(

couE << iMasukkan elernen I' << i+l <<
j+1 <<'l, .r

cin >> AIil Ijl;
)



tat (i=a' i<M, i++)
for (j=0, r<N; j r r)
(

cout << .'Masukkan etemen t. << j.+1 <<
l+1 << "l

>> Btiltil

for (j=0, j.N, irl)
ctrltil = Atrlt..l

Cout << "Matrik hasi 1

for (i =0, 1<M, i+')
{

+ stiltil

penjLrLlahan: \n', ,

Eor (j=0; j<N; j*+)
co'it << ctiltjl <<

)
)

PenJelaarn prograE 3.()9

tlarls pertntahl
.or.t << Masukkan Ordo Matrik: \n l

cour << "Banyaknya baris . "t cin >> M;
cout << "Banyaknya kolom: 'i cin >> N;

digunalan untuk memberitahu kcpada kompurer agar
menampilkan teks sfirl4 Masukkan ordo matrlk:. Baryak bar.ls
dan Banyal( kolom dltkutl membaca nllat ma_sukan dart
keuboard oleh penggrma untuk dlstmpan pada varrabet M dan
N,

Bads pennkh
cout << "Masrrkkar elemen matrtk Ar\n_:
.iror (t=oi l<M; l++l

Jor (J=0i J<Nr J++)
{

cout <<'Masukkajl elemen I' << i+I << "," << J+I <<.'l:, ;

cin >> AIllUl;
I
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f,
,!

untuk menampilkan t€ks srring Masukkan elemen Mat k A:
kemudran menampllkai tesk sinng Masuk}(an elemen IlJl
diikuti dengan mcmhta masukan nllal dar! pengEuna yang
dlbaca melalur kcAboord daJ.' disimpzrn ke varlabel malrik A
dan (Juga sama untuk matrlk B).

Bans perintah
Jor (l=O: l<M: 1++)

"for 
(J=O: J<N; J++)

ctjlUl = Atrlllt +BI Ut;
berfungsl unluk membentahu kepada agar menjumlshkan
setiap elemen matrik A .lengan matrik R ctaD hasilnva
distmpan pada variabel matrik C.

co.rt << 'Matrlk hasU PenJumlahanr \n"i
&r (i=O; i<Mi l++)

I

.ror 0=Oi J<N; J++)
cor{ << CILIUI << " 'r

cout << endi.
)

a(lalah untuk mcnaEpukaJr nilai teks shng Matrtk hasil
penjumlahan ctan menampilkan matrlk C y.rng menampung
hasilJumlah.

Catatan: Beberapa perhtah Progam tldak duelaskan secara detall
karena berdasar pada penjelasan-penlelasan program
sebelumoya, pembaca dianggap telah meng€tahul. Hal ltu iuga
untuk menghcmat kertas agar tldak m€nyampalkan sesuatu
yaflg sama s€cara berulang.ulanP.

CoEtob l,roglar 9.10

PcrEr!.I.lunr Jlka dlketahui mafik A dan matrlk B lngin
dtketahul hasll kaji matrlk A dengan matrlk B menjadi matrtk C.

AlgoxltEr:
l. Masukka$ ordo matnk A dan matrlk B, slmpan dalam varlabel M

dan N {syarat agar matrlk daPar dlkallkar maka banyak kolom
matflk A = banyak bails rnatrlk ts)



2. Untuk i=O dan J=O. masukkan elemen-elemen matrik A dar
maLrik B, simparl.lalam variabel Alilljl dan BIUUI

3. kalikan elemen data matrik A dengan elemen data matrik B,
smpl[l dala t variabel CIil[1

4. Ulangl )angkah 2 selanra l<M dan J<N
5. Tampilkan nllal matrlk C.

Program toEputer

S include <iosEreah. h>

{
int i, j, k,
int A{51 Isl,

t1, N, Oj
B[5] [s], Ct5ltsl r

"Progre Perkalian MaErik\n', i

' dibuat oleh Alpha Beca\n\n";

"Masukkan ordo MaErik:
'' Banydkeya IJdris hal A
'' Banyaknya kol.m mat A

" Earlyaknyn kolom maL B

couE << endl;
cour << 'Masukkan elemen natrik A
for (i=0;1<M; i++)

fo! (j=0; i<o; j++)
(

cout << "Masukkan elenen I

cin >> Atil til;
)

couL << ^ \nMasukkan elemen marrik B:\n';
for ( i=0; i<o, i++)

for (j=0; l<N; i++)
I

couE << "Masukkan erenen t' << i+1 <<

j *1

j +1
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Er.U proarrE:

Banyek alemen aray den N aI = 8

47

cin >> Btillj)

for (i=0; i<M; i++)
for (jE0; j<N; J++)

qli) IJ)=0;

for (i=0; i<M; i++)
for (j=0) l<N; j++)

for (k=0; k<O; k++)
clil tjl += (Atillkl Blkl til );

couE << 'MaEEik hasil Pelkallan I'latrik \n';
for (r =0, i<M; i++)
(

for (j=0; l<N' j++)
couE << cri i) .. " ,,;

cout << endl;
l

Jumlah arrau dafl suatu varlabel yang dlmasukkan darl
peralatan maslrkkarl dan belum dlk€tahut banyaknya, dast
dlketahu! dcngBn peflntah slzeof, Uhtuk nreng8unaka, perlntah
tersebut dapat dlllhat contoh dl bawah lnl,

*lnclude <iostresm.h>
vold maln0
I

lnt N artSl= 167. 75.73,70, aO
coul << "Banyak elemen

slzcofl Nllal)/slzeofl lnt) << endli
l

85, 75
array

TOli
darl Nllal



E, ArraU Karalter
tsekerla dengan karakter ffio'l dalam bahasa C sargar berbeda

denglrn bahasa kompuler yang larn Datam bahasa C arrag karakter
menJadl dasar untuk menentukan anaA strtrlg_ Dengan kara taln,
untuk oraau dengan elem€n t€ks atau sflng udak dapat
dlperlalukan sepertl crrdu karakter. Artrnya, elemen arrrou sHngr
m€rupakan kumpulan orraU karakter. Contoh an-ag sH,rg "Ha.ryanto
Alfabeta" maka akan dlanggap arra{r karakter yang membentuk orrag
sriring tersebut

I I I4,56 7I9 t0|D1lI,1 t5 16 ll

Program

Jika akan menrperoleh sfrng tersebut maka harus digunakan
dengan cara mengcopy array karakt€r tersebut.

include <iosE::eanr. h>
+:nclude <sE!ins. h>

{ char Namet18l, Nama t 18l

couL <<

couE
si zeo f (Name)-i
)

'Haryanlo Alfabeta, j

"Nana Anda adalah s E rcpy ( Nahe , Nafia )

elemen array

Catalan: strcpy J perlnLah untuk mencopy data
slzeof ) pedntall ufltuk menghttung banyaknya etemen

array.

EeaU progrrE:

Nama Anda adalah Haryanto Alfabeta
Banyaknya elemen arrayt tz

H r v n t I a b t

4A

couc << 'Masukkan Banyaknya da!a, "; cin >> N

49

Jika programnya dltambaikan clengan sedikit pcrintah untuk
,nencetak dengan cara blasa yaitu denLan pcrintah perul:ugan.
mlka hasilnya dapat dlllhat pada Pro$am berkui int.

PrograE:

{
Name t1B L NamaI18l
, NJ

< < 'Na.ra A.da adalah

'Har yan Lo Al fabeta' ,

s trcpy (Nane, Nana)

elemcn array

(i=0; i<N; i++)
cout << Nama ti I ;

sizeo f lName) l
l

IIeaU proglrE

Nama Anda adalah Haryanto Alfabeta
Haryanto Alfabeta
Banyaknya elemen array: l7

t char N e(20), Namat10ll20l
inE 1, N,-

Jlka dtlnglnkan onay yar.g berupa data srnng, maka harus
dibentuk dengan meggunakan cara sepertl pada Program berikut lni.

fl include <iosEream.h>
{ rnclude <string.h>



for (i=0, i<N; rr+)
.o!t << Nana ke t,

Nana{il << endl,
)

Ea6ll proEram :

i+1

mlsal diisi dengan 5 data

for {i=0; i<N;1*+)
{

couL << "Nana keli <<
cin >] Name,
sLrcpy (Nama Ii], Name),

l

dimasukkan satu
persatu dari keu,wr.l

ditamp kan setelah ke-5
data dlmasukkan

Masukkan Baryaknya clarn: 5
Nama kelr]rAll
Nama kel2lr Dodl
Nama kel3lr Flta

Nama ket4l: Nurl
Nama ke[5]: Budl

Nama kelll: All
Nama kel2l: Dodl
Nama ke[3]r Fita

Nurl
Budl

Na-rna ke{41
Nana kelsl

50 5l

A. Pclgcrtla[ PolnteT

Adalah suatu penunJuk yanA memberltahu kepada krta
tentang alama! darl suatu variabel. Dengan menggunakan pointer
maka bcrdasar alamat dar-l suatu varlabel dapat dtp€roleh data lsl
dari vailabel tersebut. Untuk mendeklarasikan variabel pointer
caranya adalah sebBgal berikut:

Ttpe variabel'Vadabel_pointer

Conloh
lnt'pReslstor

vailabel polnter dftandal dengan slmbol blntang l') Nama
varlabel pohter Pakal 'P hanya untuk tanda bahwa vartabel tersebut
adalah poinrer l dok h(rr'6 dtatr dengan hnrlr'p'1. Cara varlabel
memperoleh nllal data dart suatu vanabel. adalai dengan memberl
shbol &' di al*al vanabel yang akan dlambil datanya Bentuk
penullsannya adalah sebagal berlkut:

Vanab€l-potnter = &Varlabel

Contoh

BAB 4
POIMTER

lnt'pResistor, Reststorx=s6o0
pReslstor = &REststorx

Vanabel pointer pReslstor dengan p€rlntah tersebut dl atas,
mal(a varlabel PReslstor akan bernllal sama denean vartabel
R€slstorx yaltu 5600. Untuk mempcrjelas uralan dl atas dlbedkan
contoh ProEFam berlkut lnl.



dinclude <aostrean.h>

{

int rpResisEor, ResisEorx;
,,rlE s.rI\qn nila

pResis Eor - &Resisiorx;
.ou! .< Nilai Resisior:
.olrt << Nilai R. sisror : ,

)

Contoh I'rogra.m 4,02

linclL,de <ios rre .h>
fi.nclude <srrinq. h>

{

Cortoh I'rogram 4.Or

cout << "Banyak daLa

cbar (tpNam) t201, Namatl0l I201, Nmet20l;
-nt'pNr-aitl0l. \i la- t1Ol, i, N,
pNama = new char l10l t20l;

Pesistorx.. cDdl;
rpRes 1s Eor << .nd l,

(

(i =0; i<N; i++ )

cou! << 'Nam kl, << i+1
cin >> Nane;
sercpy(Nmali),Name),
6rrcpy(pN afiI/Name) ,
couE <<.Ni1ai
cin >> Nilaitil;
pNilai t i ) = &NilaiIi],

for (i=0; i<N; i++)
{

53

l
l

for (i=0; i<N; i++)
(

.oLL << Nama k[' << i+1

.ouE << "Nr 1ai Nilai li I <. endl

Nama kt' << i+1 << .l

cout << Nilai 'pNi lai Ii]

)



BAB 6
STRI'T,TT'R'

Struktur E flp dengan orTuy dal€m hal fungslnya yeltu luatu
ver'label ysng bertugEs untuk mcnefirpung scjuEdah nIEt.
Perbcdaahnya, JlJda orrorJ hanya untuk mcnampung scjumlah ntlal
yang mcmLlld Upc data yang sama, maka struktur bcrfrogrl untuk
mcnampung seJumlah nllal yang merr llkl bcragam UF dste.
Contoh, struktur dapat menanpung data Nd/na yang bcrtrpe sHrg,
data Gqli yang bcrtrp€ hEger, data Jenls_Kelot l^ yang b€rdF char,
dan laln-lal, dalam satu kelompok. Struktur dldcflrIskan dcngsh
bcntuk scb€ga.l berrkut:

struct Nama-Stnrktur
(

UF-data,-l dsftar varlebct dcngan UF d.ta kc-l;
Up€_data,2 dafta.r vafleb.l dcngan Upc data kc_2:

tlp. data n daftar vanabcl dengan Up. data kc-n;
l;

Sat lah struktur dtd€flnlslkan. selsnJutnya untuk mcndcklaradkart
dl dalam progam bahura sckclompok atau oeJuD.lah vadabal adal,oh
auatu atruktur, maka menggunekan bcntuk sebagal b€tkut:

Nand-Struktur Varlabel- gtruktur

Dl dalartr sabuah prograrn, c€ra penggunaan/ek€ vertab€l yang
telah dldcklaisslkan atau dlldentlllkagl adalah acbogal bcdkut:

VartebcLstnrktur.Vafl abelke_ I ;

Varlabelstnrkt ur,Vsrrabelkc_21

Vartab€l-struktur.Varlabelkc_n;

54
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Problem: dikchendaki memtnta sejunrlai .lata nam^ yang bertipe
stnng dan data umur bertrpe integer. Sebelunr nremlnta
data, dhasukkan terlebih dahulu banyaknya data (I0
k€mudlan baru data Nama dan data Ijnrur. Selelai semua
data dtmasukkan kemdian dltampilkan kemball semua
data.

coltob progtam

AIgorltEa

1. M:rsukkaD buny.\l<nya data ) N
2.Urtuki=rsampali=N,

a. Masukkd clata nama ) Nama
b. MasuklGn data umur ) Umur

3. Jlka i maslh kurang darl N, kemball ke langkah 2
4. Selesal.



Mulai

1<N

Nama
Umur

t<N

Selesa.i
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Program

shruct DataNama

I include <iosLrearn.h>
li include <sErins.h>

st-ruc t DalaNaE Namet10l, Umrl10l,

char Namll8l="

couE << 'Banyaknya Data Nana

for ( i=0; i<N; i++)
t

cout << lNama ke[' << i+1
cin >) Nam,
strcpy (Narne Ii ] . Nma, Nam) ;
cout <<'uhur
ciD >> urtil.unur;

)
couE << endl;
for (i=0, i<N; i++)
I

cour <i "Nama ke [! << i +]
NaneIi].Nama << endl r

cout << iumur

)

unr{i1

)



l'roblern lnA,n dill!tur( Irl,u r(;sisLor biln diketrhuiwanra w' r-rtr
pita pada resistor

Algodtnra

l. Mdsukkan plra warna ke l, ke 2 ke 3. darl ke 4
2. Konverst pita wal)a ke I samp.rl ke'4 ke nllal rcsistor
3. Tamptlkan nllai reslstor
4. Selesa.i

Mulai

Warna l Warna2
Wama3 Wama4

Hitam ?

Nrlai =o o. I

Coklat ?

Nllal=IO,l IO

Nllal = 20, 2. IOO

58

char warnatlsl;

59

N ai = ao. a. loooooooo

Nllal = 9O.9. IOOOOOOOOO

Nilal = (Nllall + Nllal2)' NOal3
Toleransi = 5olo atau 10o,t

SropNllai r€slstor

I inc lude <ios!ream.h>
I inc lude <conio.h>
ii inc lude <strir,g. h>
* in.l ude <cEype. h>

Progtata:

{

t;



n i Id i I i I =i 000 ! O 00;
ir (srrchp{wrntil .warna,'abuabu" ) ==0)

nilai Ii]=100000000,
1f (6Ercnp (wrn ll l . warna, "puEih ' ) ==0 )

nilai Ii] =1000000000,
)

if
I
if

if

(i==3)

(srrcmp(Ern tr I .uaina, "emas ') ==0)
nilai Ii]=0.0s;

(sLrcmp (wrn t1l .warrai iperak!)==0)
ni lai Ii l=0 1;

iadi= (nilai t0l+nilai t1l )'nilai t2l;
cout << 'Ni1al ReEistor. " << jadi/r000 <<

<< nilaitll*100 << 1" << endl;
couE << '\n'rekan Lombol ENTER " << endl;
couE << "\n ;

fi Ohn
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BAB 6
FI]NGSI

Suatu firngsl diciplakan unLuk menyederhanakai Program,
tuJuannva agar program menjadi terstnrklur, dan memudahkan
Untuk dllakukan pengecekan lika leiadr kesalahaJl. Pembuatan
lungsi d2rlam sualu program sangatlah dtanjurkan, sehingga sebuah
program harus dlupayakan terdiri darl sub sub program sesual

dengan tugas masing maslng fungsl. Gambaran mcngenal fungsl
dan cara pcmbuatall fungst adalah sebagar berlkul:

Grrttblr 6.1;
Ecduduta[ furl.l tcrhrd.P I'rogrem UtlErl

Tlpe-tun8sl NamqFungsl(Parameter-Fungsi)
I

Isl_Fungsi:
I

CoEtoh proErrE Ol:

ProblcE: dllrgnkan trntuk membuat bllangan X dlkuadmtkan

Fungsl 1

Fungsi2

ProBram
Utama

Fungsin-1

Fungsin



I
2
3

AtgorttEa

Pro8rara:

{ include <iosLream. h>

Masukkan nllal x
Ntlal X dlkuadratkan
Tampllkan hasll kuadrat X
Selesal

GaEbar 6.2:
Dlagram Allr Mcnghltulg Eurdrat

Mulal

Kuadrat=x'x

Kuadrat

Selesal

&

lonq (uadlat ( Iong a)j

{

]ong x

couE << 'Masukkan nilai x

cour << (uadrat(x) << end1,

Long I(uadraL (long a)
t

long hasl1=ata;
return has i1;

)

Pcqrcra.in progrrl[

l. *UlclltdE <losteafitll> untuk memberltahu konrPuter aga.r

meltbatkan pustaka bstreorrl
2. lDng Kvadtatllong a): p€rlntah untuk mendekle.raslkan fungal tlPe

Io g t^teger der.gaIr nama ftrngsl Kuod.rat daf. memrllki sebuah
parameter varlabcl 'a' yang bertlpe long l^tegef

3. uold marn(, nama fungsi untuk prograrL utama.
a. { perlntah untuk memulal awal program yarg harus berPasangar

deDgan tanda ) d! akhir program
5. long xi untuk mendcldaraslkan varlabel x yang berttpe long

6. cout << 'Masukl(an n al xj ': untuk menampllkan teks
Masd<kai7 nLoix

7. cltl >> xi untuk memlnta n ar da.rl kegboold dan nllal yang
dimasukkan akan dlsimpan dalam vanabel x.

8. cout << Kuadra!(x) << endlj untuk memanggll lungsl Kuadral
yang telah dlberl masukan nllal x dan menamp,lkan hasll beruPa
ntlai x yarg telah dlkuadratkan.

9. long Kuadrat(long a) untuk menclptakan ftrngsl yang telah
dldeklaraslkan dl awal program. DI dalanr lungsl lnl ditullskar lsl

65



fungsl, yaltu: long hasll=a'ar untuk menghltung a x a dar, rctum
haslll untuk mengemballkan hasLl Perhitungan ke fungsi.

Contoh-coDtob ProEllrm:

1. ProgrrE: furgsl ,rrtsuksr ptoscB da! tampU

S inclLrde <i"ostream h>

H iEcLude <conio h>
woid Masukan O ;

woid Proses O ;

woid r pil O,

(

rarpil O ;

void Masukan o
I

void lahpi I o
{

coul << "Baqian Ini. untuk MEMASUXAN nilai"

couE << "Tekan Eombol ENTER ' << endl;

{

cou! << 'Bagra. rni unEuk MEilPRosEs nilai <<

coul << "Tekan Lombol ENTER'<< endl;
gecche ( ) ;

66

cout << rMasukan sarna(" <ij+1<<")

67

e.d1

(

ll include <iostrem. h>
It include <strins. h>
#include <conio-h>

{
char piEa t 10l ;

) uarn I4l ;

cout << iBaqian rni untuk MENAMPfLKAN nilai' <<

cout << r'Iekan EoFbol ENTER' << eDdf;

Pada program di atas, fungsl yang dtdeklarasikan belum

'nenggu.akan trsurunt. Fungsl yang seperri iru memang sudah
dapat bekcrja, tetapi belum manpu untuk mengopumalkan
program. UnLuk ltu sebalknya suatu Iungsl dllengkapl dengan
otgunent a6ar pfogfa,Jl benar-b€nar menJadt leblh efislen.

2. Progr..e: McElEtr Ntlrl Stitng

void masukan (sErucE dafEa! warnal4l)j
void Eanpil (strucE daft.ar warnal4l);

ma su kan (warn ) ;

\,oid masukan (struct daftar uaynal4l)

for (j=0; j<4, j++)
{



(

cin >> !,arna tj I .pi La

Eanpil (strucE dafrar warna t4l )

lnL j;

(j =0; j <4, i**)
couE << 'Masukan warna(" <<j+1<<')

3. Pio8FrE: Arltortlta

fl incrude <iostream.h>
{ include <conio. h>

void Masukan (inE
void Proses (inr,
void Tanpil (inE,

]

(

void Masukan ( int *xl
(

6a

couc << MASUKAN Nilai A" << end1,

cou! << " \n!lASUKAN Nilai B', << endL;

couc << '\nPROSES Nilai C=(A+B)' << endl;
Proses (a, b, &c) ;

cou! << '\nTAIPILKAN Nilal C' << endL,
lamprl{a,o.crj

cout << 'Ilasukan Nilai

void Proses(int x, inE y, iEL.z)
t

)

void Tampil(iDt x, inr y, inE z)

cout <<x<<. -'<<z<<endl,
)

51 , inE

=80 )

+11 >=65)

+Il >=5j)

l*11 ,=40)

Dr nilaill I5),

l\t << 'Nl\r' <<

4. ProgtrE: EoEvarrl Nlld

*inciude <iosLream.h>
iinclude <srring.h>
*i.ncIude <ctype. h>
Slncl.ude <conlo. h>

sElucE dafrrMhs
t char ntrs [ 1s ] ;

sErucE dfENilai
( char nh, )

E

woid masukan(struct daftrMhs n als), int nilaitl
inr bEs [5] , in! rm) ;
void konversi(slrucE dflNi]aj. va1\relsl tsl, inr
n1lai (l tsl , inL bEs [5) , int h);
woid Eampill{srruct dafrrMhs nana[5], inr nitaiil
int brs[5], int m) ;

I5l ,

Ist,

69 7l
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( 1nE pj char sbr; inL batas t5l ,

skor t5l I5l j

sEruct daftlMhs naFl5l, st:ucL CftNilai nhl5l(51

void r-anpil2lsL.ucr da'rrMhs naM;51, sLrucE dftNilai
value I I I5 L int bts (5 L ]r'L In) i

int nirai t ] (51,

couE << 'Masukar Dala N&Ta daa Nilar Mahasiswa
(keEik o jika selesai)\n ;

mdsu kan (nM, skot . bdLds. 6p) j

couL << "\nDala Nama dan Nilai Mahasiswa SEBEI/SU

dikonversi\n":
tampi 11 (nam, skot, baEas. P ) ;

konversi (nh, skor, baras,P),
corrE << \iDa!a N,lrna dan Ni1a1 Mahasisaa SETELAH

dikonversi\n" j

tdrpil2 (nar rii.batas. !) ;

coxE << "\n'aekan senbarang Eombo1 kemudran ENTER

" ' r: cir >> sbri
)

void masukan (struc. dafrrMhs nama(51,
inE bts [5] , inE rn)
( irlt i=1, j; cha. n,ndl15l)

sLlcpy(nma,0"))
whl1e irl=0)
( i=l;

co:L 't)J_ | ti. vFl' r?
>> nama (: L nnrs ,

srrcpy (nnd. ndFd I i1 .rils) ;

if (srrcmPlnma, "0 )==0) break;
qhile ( j I 0)
{ cout .( '\ENilaj. ket" << j

cln >> nilaitilljli
1t ( n i 1 a i I i I I i I = = 0 ) break;
j,=r;

l
bEs Ir) =] r l

i+=1,

<< 'l
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couC << '\n' ;
)

l
void konversi(sErucl dftNilai vllluel5) I5), int
nllaitllsl, inE bcst5), inE h)
{ i.nt i,i,

for (i=0; r<m-1; i++)
for (j=0; j<bls tj+11 ; j++)
( it (nilaili+tl lj'11 >=80)

value(r+11 lj+1l.nh. A ;
else if (ni1aiIi+I] 1j+Ll >=66)

valueti+11 t j+1l,nh='B j

else if (nirai Ii+11 Il+Ll >.5j)
valueti+1) t j+11.nh='c' ;

else 1f (niIai (i+!l Ij*11 >=40)
walueli+11 t j+1l.nh='D ;

eIEe vaLueli+11 i j+11 .nh-'E ;

l
)

void ranpill. (slrucE
tnr bt.st5), inr. m)
( in! i,j;

couE <<',-----

dafrrMhs naha(5] int niIaiU I5l .

co!r (< "Nana\r'<< Nl\r' <L

t;.1

(

(i =0; i<n-t; i++)
couL << nana ti+11 .mha << '\E.'
for (l=0; j<brsti+1); j++)

couL << nilaili+1llj+11 <<
couE << endl,



void Eampilz(sErucc daftrMhs nana[5], sclucl dftNi]ai
valuetl t5), inE bEs[5], inE n)
( int i,l;

cou! << "Nama\!" << "Nl\!' (< "N2\E' << "Nl\t" <<
,,N6\r" <<'N5\n,

(

)

)

(i=0 j i<n-1; j.++)

couE << n6nati+1l.hhs << '\!';
lor (j=0, j<b!sli+1); j++)

cout << vatueti+1)tj+ll.nh << '\E';
couE << endl i
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BAB 7
PEMROGRAMAIII BERORIENTASI OBIEI(

(OB'EI( ORIEMTED PROGRAMMIIIIG)

Hlngga l nl pemrograman yang t€lah diurajkan terdahulu
adalah pemrograman tradislonal dan amaliran. Pada materi
terakhlr, AIda rasalan bahwa b€kerja d€ngan arrav, s:ruktur, dan
fungsl berparameter mulal rumlt. Pada materi selarlutnya inl, ya](nl:
OOP semoga menjadi ta.Inbahar pengalaman yaJlq unlk dan
m€nantang untuk dlpelalan leblh dalaJn dan m€narlk untuk
dlkenrbargkan. Mulai mareri lni Anda akan merasakan baI1.,a
makna seb€narnya hakekat belajar p€mrogranur yarg professlonal.

Belajar OOP mellpuu tlga macam materl, yartu: Encopsdaflon
lp€ngkapsulan). Inhcritatu:.e {pewansan), dal], PoLgmnrprus'ne

lpolimorflsmc). Jangan cemas, sepertlnya sangat rumit. tapl cobalah
untuk awalnya barangkall krta lerbengong'bengong

L Encopsrdolron lPengkapsulan)
,Amnya menyembunylka, keda kode Anda clan manghadtrkarl
antarmuka yang dlrumuskan deng.n balk kepada dunla lurr
hanya yang diperlukan saja. Program yang baik tlda* hanya
€flslen dan cepat eks€kusl, retapi Juga mudah dlpellhara dan
dlperbaikl.

2. Inherilan e (Pcwarlsan)
Artinya kemampuan untuk menrlnJamhan sebaglan kode
Lrntuk dlgunakan kemball dalam rangka untuk m€lakukan
tLr(as khLrsus

3 Polqrnoqrhlsme (polimorllsmel
Arlinya kemampuan untuk meminta objek yang berbeda
unluk melaksanakan tugas yang sama dan membuat obJek
tahu untuk mencapalnya dengan caraiya sendlrl.

Struktur program OOP terdlrl dan komponen klas yang
l)crfungst untuk mengklasifikaslkar Jenls objek. mlsalr objek prlvate
(objek eksklusif yang nllal-nllahya udat dapal djakses ol€h objek
lalr). ol!ck protekted (objek rroderat yang nllai-nllalnya dalEt
dlt\kses oleh oblek lain dengan cara yane ldrusus). dan objek publlk
k,l,.lek yarr{ llal-ntlainya dapat dlakses oleh objek laln). Dl dalam



objek klas lerdapat sekrmpulan fungslfungst untuk melakukar
keda sesual dengan tugasnya. Cara mendeklaraslkan klas adatah
s€bagal berikut:

class Nama klas
{ upe_objek_I:

Fungsi-l ;

Fungsi_2;

Fungsi_n;

tipe obJek 2

Fungsi
Fungsi

t;

Fungsr_n;

tipe-oblek-N

Fungsi 1;
Fungsi_2;

Fungsi n;

Di samping be.isi klas prograin OOP Juga dtbmgun dengan
menggunakan konstruktor, yartu tungsl khusus yang berada dt
dalam ketas. Nama konstnrktor sanla dengan nama klas OOP
memlliki konsep pada pengembangar program yang terstnrktur dan
hemat nemorl Oleh s€b.rb ltr.r, d.l]am OOP sedapat mungkln
program yang telah diciptakan akan segera dl hapus kembati Jlka
sudah tidak dlperlukan Dengarl kata lah, setelah program
dikonshuksi maka scccpatnya didestruksl manakala sudall ticlak
dipeJ.lrrkan, sehing.ga hen)al rn(rD(tri k()rnt)rrter. I)engan dlxnrkian, di
dalanr OOP tckrtlk pcmrograman y.ng sclanjttnya dikemban(kan
adalah pcmbu,rtarl kotlstnrktor .LsIsu] krmudlan .Jestnrktor.
Berikut lnl penullsan l<o slr-uktor d:rn destruktor.
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BAB 7
PEMROGRAMAI|I BERORIENTASI O&JEK

IO&f EI< ORIE'NTED PROGRAMMING)

Hingga kinl pemrograman yaJlg telan dluraikan terdahulu
adalah pemrogramar tradislonal dan amatiran. Pada materi
terakhlr, Anda msakan bahwa bekeia dengan array, stmktur, dan
fungsi berparameter mulal rumit. Pada materi selanjutnya lnl, yatnl:
OOP semoga menJadi tambahan pengalaman yang unlk dan
menantang untuk dtpelajarl leblh dalam dan menank untuk
dikembaJlgkan. Mulal materl ini Anda akan merasakan bahwa
maJoa sebenarnya hakekat belajar pemrograman yang professional.

Belajar OOP mellputi tiga macam materl, yaltut Encapsulai{on
(pengkapsulan), Inteitonce lpewarlsan), dan PoIAmDryhEne
(polmor{tsmel Jangan cemas, seperthya sangat rLrmlt, tapt coba.lal
untuk awalnya barangkall ktta terbengong-lrengong

L Encapsulatton [Pengkapsular)
Artlnya menycmbunyikan kerJa kod€ Anda dan manghadtrkan
antarmuka yang dirumuskan dengan balk kepada dunla lu?rr
hanya yartg diperlukan saJa. Proeram yang baik ticlak hanya
eflsien dan cepat eksekusl, tetapl juga Drudah djpelihara dan
diperbaikl.

2. Inhenta^ce lPewarisan)
Artlnya kcmampum untuk memlnJamk:rn sebaglan kode
untuk digunakan kernbali dalam rangka untuk melakukan
trrgas khusus.

3. Polqmo?htsme (potlmorfi sme)
Artinya k€mampu3n untuk meminta oblek yang berbeda
untuk melaksanalan tugas yang sama dan membuat obJek
ta}lu untuk mencapalnya dengan cararlya sendlrl.

Slruktur program OOP terdlrl dan komponen klas yang
bcrftrngsl unttlk mengklasil'ikastkai Jeris objek. mtsal. olrek pdvat€
bbjek cksklusif yang njlai-njlainya udak .tapat dlalses oteh objek
laln), oblek protekted (oblek moderat vrng nilat-nilainya dapat
dlakses oldr ot{ek lain dengan cara yang khususl. dan olriek prLblik
(ot,Jrk l,'ang nllal-nilahya dapat diakses olch ol)jcl( lain) t)i dalam



obj€k klas terdapat sekumpulan lungsi fungsi untuk melakLrkan
keda sesuai dengan tugasnya. Cara mendeklaraslkan klas adalah
sebagat bertkut:

class Nama-klas
{ t,pe objek-r:

Fungsi_l;
Fungsi_2;

Fungsi_n;

tlpe objek 2

Fungsi
Fungsi

l;
2:

Fungsi n;

tipe_objek_N

Fungsi_1;
Fungsi_2;

Fungsi n;

Dl samplng berisl kltis, program OOP JuSa dlbar)Sun dengan
menggunalar konstnrktor, yaitu ftrngsl khusus yang berada dl
dalam kelas. Nama konstftrktor sama dengan narna klas. OOP
memllikl konsep pada pengembargar proEEa yaig telstruktur dar
hemal memori. Oleh sebab ltu dalam OOP sedapat mungkin
progtam yang telai diciptal(an akan segera dl hapus kembali llka
sudal tldak dlperhLkan. Dengan kata larn, setelah program
dikonstruksl maka secepalnya didesLruksl manakala sudah tidak
dlperluka.n, sehlngga henral memorl konrputer. Dengan demikian, dt
dalam OOP teknik pemrograman yang selanJutnya dlkembangkan
adalalr pembuatar konstruktor disusul kemudlan destruktor.
Bertkut lnl penullsan konstruktor dan destruktor.
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lnskel [] ) ;

isinih (1nr nih);
isinma (char nd,a t I );
isijnskel (char jnsket Il ) ,

75

Nama Konstruktor::Nama I\rngsl0

Nama-K€las: :-Nama Fungsl0:
---.{Destruktor

Coatoh protFrE Ol:

Probl€E: Drkehendakr untuk meminta data Mahaslswa berupa MM,
NAMA. dan JENIS-KEI,AMIN dengan menggunakan
program yang dlkembargkan menggunakan tekntk OOP.

NgorltEA

t. Masukkan data nomor induk mahas,swa ) NIM
2. Masukkan data nama ma}asiswa ) NAMA
3. Masukkan data.Jenis kelamin )JNSKEL

Prograa

fl include <iosrlean.h>
+include <string.h>
I include <cc],"pe. h>

class Mahasiswa
(

int nim;
char namt25l,
char jnskel I5l ;

inisialisasi (int nim, char nana (l , chdr



inl perolehnim ( ) ,

char *peroLehnaha();
char *perolehjnskel o

)t

{

Mahasiswa I.4hsMekaEronika ;

MhsMekatronika. inisialisasi (nmr, n ,

"Mahasiswa Meka Eronika: ' <<

'NIM :'<.l.fisMekaEronika

MhsMekatron i ka

Mhs).4eka tronika
)

"Nama
.peroleh.ama i )

''(clanii: " <<
. perol ehi nskcl

voad Mahasislra,:inisialisasi (int nim, char namall, char
lDskel Il )

{

couE << "NIIi Mahasiswa::nim,
.out r. Nar.a' '; .r. ): lldhdsisNa::namaj
couL << Jcnir ke1.,niin r"Lki lnki LJ','F)

Mahasiswa, I jnskeL;
)

void Mahasiswa.
t Mahasiswa

isinin (inE nin)
: nim = nim, l

wold Mahasiswa: : isinma (char nama tl )

{ s Ercpy (Mahas lswa: nana, nama);

]{

?6

Mahasiswa: : isijnskel lchar jnskel t I )

strcpy(MahaslEwa:, jnskel, jnskel) ;

t

i

int Mahas iswa: I perolelEih o
( Eerurn Mahasiswa: : nim;

rMahasiswa : :perolehnama ( )

reEurn Mahasiswa: Inaha, )

"Mahasiswa: : perolehj nBkel ( )

reEurn Mahasiaq,a: : jn3ke1;

ftnclude <iostream.h>
#lnclude <stnng.h>
rlnclude <ct.pe.h>

PcqrGla!.! progrrE:

I - Perlntah program di bawah lnl adalah untuk mellbatkar pustaka
yarg djperlukan dalam program

2. Deklarasi kelas dltuliskan sebagar berlkut

class Mahaalswa
{

char namal25l,
char.lnskeltslj

void lnisjalisasl(lnt nlm, char namall, char Jnskelll)
vold lslnlm(tnt nlm)i
vold tslnama(char namall)i
void isiJnskel(char Jnskelll)i
lnt perolehnlm0i
cha!'perolehnama0;
char'perolehjnskel0l

):



3. Program di bawah tnl merupal€n fungsl Lrtama. Dl fungsl utama,
dl samplng dlldentlflkasl kebutuhan varlabEl, Juga dtgunakan
untuk memang8ll atau mengakses sub'sub fungsi.

Klas dl atas memlllkl dua objek yang bertlp€ pnvat€ dall publlk
Maslng-mashg oblek memlllkl beberapa fungsl yarlg bekeda
sesual dengan tugasnya.

vold maln0
(

lnt nmr=Oi
char nam[25]j
char Jnsl5li
Mahasiswa MhsMekatron lka:
MhsMekatronlka.lnislallsasl(nmr. nam, Jns) j

coLrt << Nlahaslslva lUckatronikai << endll
cout << '- ''-'---- --'' -- - \n i

cout << NIM : '<< MhsMekatrontka.perolehnim(l << endl
coul<<'Nama <<MhsMekatronlka.perolehnama0<<

endli
cout << Kelamln ' << MhsMekatronlka.perolehJnskel0<<

endl
)

4. Program dl bawah lni menrpakan peDciplaan objek yang telah
dideklaraslkar pada baglan klas (ll atas

void Mahasiswa::lnlslallsasl(lnt nim, .har namall, char lnskelll)
{

cout << "NIM : "t cln >> Mahaslswa::nlm:
cout << 'Narna: 'i cln >> Malasiswa:inamal
cout << "Jenis kelamin ldd lakl {T/ni ": cln >>

Mahasiswa::Jnskel;
)

void Mahaslswa: :tslnim{int nlm)
{ Mahaslswa::nim = nlm; )

7A

vold Ma}laslswa:.lslnama(char namall)
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{ strcpy(Mahasi swa: inarna, narna)j )

void Mahaslswa, lsljnskeltcharlnskelll)
{ strcpy(Mahaslswa: jnskel. Jnskelli )

lnt Mahaslswa:Iperolehnlrn0
{ returnMahasiswa:nim;

char'Mahaslswa: : perolehnama(l
I return Malastswa::nama: )

char'Mahaslswar.perolehlnskeli)
I return MahasiswaiJnskeli )

contoh-contob proglam:

r. Program: Merdnt.a Idcnttts8

, i r.l ldF <i6si:ream h>

t

.har nma t251,
i n t unur;
char phone 112I ;

void TahLah(onrak l.har naha ll , int umur, .har

\roid Tampil(chai nama[], int umur, ch.rr phonetl),
)i
consL int MaksxonLak=10,

(

xonrak daf car IMaksKonrak] ;

.har nmt25l, phon I12l ;

inL unr=0, i=0, j=0;
.har jwb;
while (i < MaksKonLak)
(

couL << rTanbah kontak lYles {Nlo, ';



if (jwb== N' I I jw],== 'n' )

datLarlil.T'a ltrahKonEak (nam, unri phon);

l

{

1j'i)
daf tar Ij I lamp1L(.jfl,umr,phon);
jr=1,

void Konrak: : TambahKo.rak (char

{

.out << Nama l

cout << Unlrr ; l

cour << "Phone: ',
)

nama Il , 1nt umur, char

void Kontak::fampil(char nanatl, inL umur, char phonell)
(

phone << eddl;

2, ProgtrE: ldcElnta ldcndtas fvctBl lrh]

* lnclude <iosEream h,
* include <sEring. h>

(

char naha l2sl :

inE uur,
char phone t 12 L

ao 8t

void Tanbah(onLak ( char nanatl, inE unur, char

void 'Iahpit (char nanal], in. unur, char phoneJl ).
vo.i o B-caNam. r _hdr n-nclll;
void Bacaunur (i.r mur) ;

void BacaPhone (char phonetl: ;

char rDapatNana();
inE Dapatumur O ;

char rDapaEPhone o ,

)t
const int MaksKonLak=10;

(onral: da f Ear IMaks(ontak] )

chi. nam t2 5l . phon[12],
lrr xmr-0, i 0, j=0,

whi 1e (i < MaksKontak)
(

cout << 'Tambah konEak IY]es {Nlo: ";
cin >> jwb,
r f (jwb== 'N' I I jwb== 'n ' )

break,
dalLarlil.Tambah(onEak(nan, umr, phon),
i+=1,

l

while
t

'iNama\ti' << iumur \ E i <<

(i<i)
daf Ear t j L rampil (nam, umr, phon )

j+=r;

)

void Kon tak : : Tanbahron tak (char nmall, inE wur, char
phone t I )

(

cou! << 'Nma : "; cin >> Xontak::naoa;



, cin >> KonEak::wur,
, cin >> kontak::phone;

{

l

TamDil l.har .ana[ , :nr umur, char phonet] )

voi,d Kontak : : BacaNana (.har naha tl )

{ strcpy(Koncak:.nama,namaI;

void xontak: : BacaPhone (char phone [ ] )

{ sLrcpy((ontak: :phone,phore); )

(ontak::phone,

(ontak: : DaPat(rhur o
relrurn Ko.rakr i umur;

Bacalrnur (int umtrr)
)

(

L

{
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BAB 8
PEMROGRAMAII IrISUAL

Pemrograman yang telah dllakukan pada bab'bab teldahulu
tampllM hasllnya berada pada ltngkungrn tivr sistem opcrasl (non

LUindorrsl Pada Pemrograman vlsual lnl akan dtbahas pembuatan
program yang memllikl tamptla-rl !'isual dl llngkungan uindous'
Berikut 1nl contoh lampilan hasll program denEan model vlsual

PFOGRAM VI9UAL PTEIAMA

H.rr lJlr 3.td SddiJ Arn l..lbdh.tIill

--0( I

GaEbar 8.r:
CoDtoh T.mpllan I,rogtam Vlsual

Tarnpllan dl atas, pcrtama-tama dlmasukkan nama "Alfa Beta"
pada tempat yaig telah dlsedla.l(ajl. Kemudlan dengan m€ng-kllk
tombol "OK" akan Lampll teks string 'Hallo AIta Beta Selamat Anda
t€lah berhasll lll'. Untuk keluar atalr nrengakhin tampllan dengai
meng-kllk tombol "Keluar".



A. Memulal McnylaplEn ProgIasr Vllual
Anlpllan program s€pertl pada Cambar a l. rrnruk memulajnya

diperlukan lanekah lanekah sebagai berlkut:
I Panggjl program Vlsu.d ++
2. Klik F{le kemudlan ptllh NetIJ
3. Pada menu Projecr pilih MFC App Wzard lexe)
4. Ist PoJecf Narne dengan nama projek, mlsa]: Visual 0l
5. Tenlukan lokasi untuk tempat penyhpanan hasll alhrr proJek
6. Kllk tombol oK
7. Klik tombol rod,o Dtalog tsase kemudlan kllk Ne,
8. Kllk plllhan Actiue ControLs agar tanda centang hilang pada

pillhan tersebrlt
9. Klik Ne-\l kernurLl:rn pilth radb A-s a staticallu llnked li"brarLt,
10. KIlk Nen
I l. Klik Anlsh
12 Kttk OK maka akan tanpil progra.m vlsua.l C yang siap untuk

pcmbuatan projcl< seperti pa(la Gambar U.2.

A OEIO ' trFQ *:

|:_l aa;
?

dETa
OE

_n:G:1;:ii_rli--iy;.ruDi- a3. C.! r ! I

Eh,, " rDr.4dr,.r(.,.h ,1,....1

,'r'rf.i!i

"[,rn*r-o-,r--r1r-o,r.**-l,r

GaEbar 8.2:
Tompllan AwEl Vl€url C uatrlt PcEburten Projct

tetapt

a4

Program dl atas mesklpun belum ada program yang dibuar,
sudah dapat .lir.ll hasilnya. Untuk mengetalutnya, harus

dilakukD pengkoBpllaslan dengan meng ktlk Menu Build dan pilth
Rebuild ALI Jjka program berhastl dlkonr lasi dan tldak ada
kesalatrdrr, rnaka pada baglan bau'alr akar adn lnlbmrast O 

"nor(s)oruamingfsr. Sctclah berhasll dlkompllasl selanjutnya di eksekust
dengan perintah Bllald kemud,an Dxcrltc ptogram, Ilasllnya akan
terlihat seperti pada Gambar 4.3.

c.-.,1

Gelnbsr a.3:
Hsstl TatnpthE PrograE

LaDgkah-langkah yang dl lakukan pada baglan A dl alas harus
selalu dllakukan setlap kali akan membuat program !'lsual yeg
baru. Oleh sebab ltu, bagi Anda yang baru memulal belalar vlsual
C++ dengan teknlk p€ngembargan program di lingkungan whdows,
maka langkal-l6.ngkah tersebut dl atas harus halsl. TaPi Jangan
khawaur sellrlng dengan Jam terbang Anda dalam membuat projek,
nr.Lka Anda akan halal dengan sendirinya.

B. McEbuat Pro8lrern Vkual
Bagian berlkut ln1 akan dlmulal pcmbuatan proJek pertana

membuat program yaIrg dapat bekerja dl llngkunga, u,ndows.
ttolek pertama yang perlu dibuat adalah program yang meubatkan
konrponen Button. Stalic bn, daJr EnU tex1. Langkah-largkah yang
perlu dllakukan adalah anallsis kebutuhan komponen, mendlsaln



tanlpilan prog.arr mc.drtukan variabel v.rriabel cttln Iirngsr,
me,rgeubangkan kode progr{n), pcngLrli pro(ram.

Problem: Ingln .liketahrl nild tuus (I) vang orc,tgallr pa(I. s,ralrr
rangh,,,nn urus s(:rralr .lflr{rn l)elran tunggal jik. .11al
Reslstor (Rl clan llai Tegangan M yaj)g bckcrja pada
rangkaiaJr .likcLalrr j.

Contoh program

Algorttma

Flou) chart

I Masukkan nilal resistor dan tegarlgan + R, V
2. Hitung nllai I = v/R
3. Selesai

Mulal

It, V

I=V/R

Stop

86
Gr.Ebrr 8.4:

a7

Dlagram AItr ProgrBE McnghltrES Arug

Dt3dr Prototlp€ Prograa

Program Hukum Ohm

Nilar Tegangan

Nilal Reslstor

Hitung Keluar

PcDbuatar kodc proSlrrD:

Pada dlsaln prototlpe dl atas Nllar arus al(an dlketalul Jlka nllat
tegangan dan nllal aarus telah dlketahui Untuk menghltung nilal
arus dilakukan oleh button hltung saat di klik, mal(a berarti
program yarg dibuat harus ditulls pada fungsi I tung. Button keluar
bcrfungsi untuk mengakhirl program,
t. l,angkah pertama adalai meletakkan komponen kornponen 3

staflc teil, 3 edit lext, dan 2 btton dan controlr box k€ dalam
tlindol,s program dengan cara men'drag komponen komponen
tersebut,

2. Mengatur teks agar kata-kata yang tampak sepertl yang kjta
harapkan. Untuk ltu lakukan dengan cara meng kllk kanar pada
komponen yang akan dlatur kemudlan pilih propru€s Misal pada
komponen sto-t c yaJlg akan diganu menjadl PROGRAM HUKUM
OHM.
a. Ganu teks stalrc pada Captlon dengan teks PROGRAM

HUKUM OHM
b. Kllk styl,e kemudlan atur allgr i€r1 menjadl center
c- Kl].k ce^ter oertLallu dan sunken
d. Kllk tanda X untuk mengakhlri



Dengrxr cara ynDg s:rrn;r hni ttLr clafrt dilakukan Lrntrrk teks -ston.l
yflrA lain ag.r nlenjadir Nil.ri nr4.rrrl.r,r AIilor R.jslstorj. .l.l7r Nikri
AnLsr. tliil lan{ snnr.1 irtr dipit {lllulnrkarl kept\da l)rritor) y^ng
scmula OX rncnja(lr IliilI4 dar) (l.r,i,r, ,n(rrja.li Kdr&r.

3. llutul' keperluan penrbu:rtiur p) ,)r).un mrka yrnA ln .f..nn
adalrh komporrur.rlI r.ri (lrtr l)lrrlor ltitunA. Olclr srl,'lr i(t'.
kornp(nrc,r (lir r..{ hi.,,s drser ,Lnt,,k lariabel vi ahel pr,)etarrr.
Caranya adalal sebagai l)er,kut
a Klik kanal edit texl 1 yarrg hcrada di samplng Nilar teRaJrgan

kemudiar) Prlth ProPcrlrFs.
b. Pasukm pada p lhan Gener.d atur agar pada ID kata

IDC EDI']'1 dtganti renladl II)C'|EGANGAN.
c. Klik taDda X Lrntuk enqakhlri

DengaD carA vt\ng silmr makA l(o ponen edjt texl lrrn{ laln
dapat dlEanti menjadi IDC IIESISTOR DAN IDC-ARIIS-

4. 'tu.qas selanjutnytr adalalr rnembuat variabel dan menulis lungsi
prcgam pada trrtlon Hilrrng. I-angkah langkahnya addat| scbagal
berlkut:
a. i{llk kanan pa.la brrlton Hitung kemLrdian ptllh nternber

b rlllk IDC ARUS pi.la lDs (lontrols dan kllk Add varto.bles
c K(tik m I pr(la kolak Mcnbet Mnable na,n/r dsi plllh Jloal

pada Vutabc'l Upe
d. I{ltk oK

Dengan cara yang sarna lakukan pada IDC_RESISTOR dalr
IDC-TEGANGAN seblngga dtperoleh m R,loor dan m_VJ4oo.l

5. Kllk Messar@ rnaps kemudiai pilih IDOK dar kltk BN_CLICKED
pada Mdssages dllanjutkan kltk Add lunctlo\ OK dafl kllk Edit
Cde

6. Kerik progrFrn sebagar berlkuL:
void CVrsual0LDtg: :OnOK ( )

{
UpdaEeDaEa (.IRUE) ,

m_I = m_V,/m_Rr1000;
UpdaEeDara (FALSE) ,

)

7. KIlk tanda x Lrntuk mengaldrlrl

a8

G.Dbri 8,6:
Errtl .rrdl Tr.Epfta ProgreE

a9

rat

t*,*t

c!rrrber 8.5:
H$ll Dladn T..Ep ra ProSF&E

ffifiE${WrR+'iFrfi" *,?qtrr.T}t:.!fl'.[ir'B

lE(o

H^^I l

8. Jlka dlsaln tampilan dan kode prografl telah dltulls dengan
lengkap, maka tarlgkah selanlutnya adalah mengujl keberhasllan
progran ters€but dengan melalukan kompllasl (Eu{r0 dan
m€ngeks€kusl proCrarn (eapcuE prograrnJ, Cambar 8.6 adalah
hasll tampllar setelah dleksekusl:

i



Program terikut adalah persodan yang akan dlkcmbangkan
untuk menampilkan contoh pengguraarr redLo button. crEck box dan
group box. Tampllan Jadl y.ng akar clibuat adalah sebdgai berlkut:

C. Rrdlo Button drn Check Box

void CCheckDanRadioDtg: : OnwarnaCheckl o
{

UpdateDaLa (fRUE) ;
if (n-warnacheck==TRUE)

GECD]qIIEM ( Irc_WA,RNA_STATIC ) -
>Show!{i ndow ( SW-HIDE) ;

Ge!D1qI tem (IDC,WARNA STA''IC ) -
>Shoh4/iindo\,r ( SW-SHOvi) i

updaEeData (FALSE) ;

)

(tlalur pada Jen.tela lturrpllan sepcrtl ptrda Oambar S T Kemudlal
dlldenlinkasi variabel-variabel dar lunAst hrngsi vang dllErlukan
t)a(U program t(rscbut Uerlkut lnr peDulsan kodc suDrber untuk

Program tersebut.

1 l(o(lc progr^r]l iirngsi Pada Che.k bor rmttrk m'IrruDPllkan dan

rrrcnYenrbrn)Ylka'r tcks.

Fi-

CaEbtr 8.7:
H.rll Jadl Trmplha Progrem

void acheckDanRa.li oDlg: :OnMelahxadrol i)
(

UpdaEeDaEa {'IRUE) ;

swi Ech (iLMerahRadioL )

{

rn-QarnaS!a! i c= 'Merah' ;

break;

F-lllar nqstat r c- i Brt Lr j

break,

m-WarnaStatic='Xuniner',
break;

n-walnasEaLic='Warna Lainr ;

2 Kode program unluk menampllk:ur plllhan yang di-kIk dan radlo

Untuk kep€rluan tersebut dlperlukan komponen-komponen
dua group bax. sebuah c|reck box, dar empat rad.Lo bwftot1-
Komponen group box yang p€rtanra untuk mengelompokkan stalic
te-r-tl dengarl check bo,<. Komponen group box kedua untuk
mengelompokla-n empat radio burton dan sebuah edlt text. Staric
ter-t.l dlgunalan untuk menampllkan plllhan dan atau tslan wama
Pada rcdto bulton dan edit te.(. Seclangkan chcck box dtgunakan
untuk menampakkan dan menycmbunylkan tamptlan pada storic
textl -

Berdasar gambaran program dl atas selanjutnya arnbll
komponen-komponcn objek pada connpl box untuk diletakkan darl

90 9r

i

I

i

i



Tabel Datar Kontrol dan lcon

Kontrol cEmbat rurg8l

MB-ICONEXCI-AMATION Pertngatan

MB,ICOMNFORMATION Informasi

MB-ICONSUESTION

MB-ICONSTOP
Kesalahan

Contoh tampilarr dlalog box:

Ii, kotrkEdtt. .brh dahulu tebelum klikTrmb.h I

Gambar 8.rr contoh permasalahan yang akan dlbuat
progamnya. ya.itu: blla dl-kllk tombol Yes, muncul pesa,'Tombol
Yes yang dl Kllk", btla di-klik tombol No, muncul pesan 'Tombol No

yang dl Kllk", dan btla dl klik tombol Cdncel muncul Pesai'Tombol
Cancei yang di KItk". Kcmudlan Jjka tombol INFO yang dFkllk mala
akan muncul pesan "Arda rleng kllk tombol Into'.

l,argkah yang pertama harus dllakukai adalah

mengldenulikasl balwa untuk mengembangkan program iersebut
diperlukan sebua]t objek stctlc te)d, dan tiga buali button Objek

-,itatic iad digunakan untuk menantpilkarl inlormasl mengenai

tombol apa yang djt€kan sedangkan tombol btrLlon drgunakan
untuk memunculkan dlolq box- Eutton OK untuk memunculka'l
diatcg bc'x dengan uga ptllhan tombol vartu: lombol vES, NO dan

CarvCei- e.tton Info untuk memuncutkan dlalog hformasl dar
button Keluar'untuk keluar da.rl Program.
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GsEblr 8.11:
TrEplllr l,rograE Dlelog
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r-ang dltekan tombol NO mal(a vanabel ptllh ai{an berlst nlla.l IDNO
Fltla yarg dtleklar tonrbol Cd\CDL maka vanabel plllh akan b€rlsl
nllal IDC-ANCEI-

A.d. iq{lK} htd nrc

ffiffillliFitr':t k'-*T "rr i,i"rr -r'':lBl

o Hny. r nrui m.nanr!tt nfungndi.log

vord C)ia:oqDlg: :Cnts:Llc.l ()
(

:nt p:lih = llessaereEox( r:ana
P-Iiti" xonti!tus - " .

MB ICONQUESTION) ;

sBi Lch (pil1h)
(

case iDYES'
r rnio = PlLihan A.da
break;

.dse IDNO-
m-Info = 'Pil i.han Anda
break;

caBe IDCANCEL I

nLInfo = " Pillhan arda
break,

)
updaEeDara IEALsE ) ;

)

MB YESNOCANCELoKl
rxro I

Ton$o] CANCEL';GrEbo.r 8.12:
Trmpllan I,roErrE Dtdog

Setclah dlldcntlftkasl kebutuhai objek, selanJutnya yalrg
dlperlukar adalah ldentlnkasl vrlabel dan fungst. Dalam Program
lersebut terdapat scbDalr va:iabel m-lllfo untuk menanpllkan teks
dl sta.rrc te-r:1. Terdapat dua lungsl yang dlbuat, yaltu fngsl OK dan
fungsl lnfo. Pembuatan varialxl dan lungsi dllalukan di menu uieu'
cklss wizord Progranr secara keselunrhan adalah sebagar berrkut:

l. ProlrlE Fu.Dgil ToEbol OE

Program tnt mqlcrlukan v:trlabel pllih yaig berttPe integ€t.
variabel tni berfun{sl urrtuk menflmpung lD yang berkaltan dengan
tontbol yarg dtttk.rD p dii kotak dlalog. Kotak dlalog yang
dirnrmculkan rr(,IlllIkl u(.r h,r.h toml)ol yartu I'85. NO. dan
C-ArVCEL. Unlrrk rnerntr c,rlk.r k(:ti(a totDbol tersebtrt digunakan
p€rlntah MB ITSNC)Cn Nclll-. Adapun lenls lcon yang dl,runculkan
adalah pertanyaan. IIal rlu dlnrun(iullen deDgan perintalL Mti I'
CONOUESTlON,

Penekanan terhadap salah satrr tombol menyebabkar variabel
plllh men)'tmpan nll.ri yang rrc unjukkan ID mEssage box Blla yang
dltekan tofirbol YRS r)raka variabel Ptllh akan berist nllal IDYES. BtIa
loo

Pada perlntah s€lan]utnya menyebutkan btla yarg dltckalr
tombol vES maka obJek static te, melalut varlabel m-Info alar
diberl nllai stnng -Plllhan Anda: Tombol l3S. Blla yang dltekaD
Lombol NO maka objek statrc teri melalul variabel m-lnfo akart dlberl
nllal stnr€ "Pltlhan Anda: Tombol NCr. Blla yang dttekan tombol
CiTCEL ma.l(a objek stcrlic te-rl melalul variabel nr-lnfo akan diberl
nllaj sfrng'Plllhan Anda: Tombol CA.\'CE[.

2. ProSraE fungsl ToBbol lNFo

Program tombol fungsl lnfo dlgrrnakan untLrk nrernlrncttlkan
kotak dialog untuk menampllkan teks "Hanya untrrk nrentrnJukkarl
f'rngsl {llalog-. Dlalog yang cllmunculkan memiltkt scbuah tombol
OK. Hal ltu dlperintah dengan instruksj MR OK. Sedargkart r.on
yang dlnrunculkan adalah icon lnlbrmas,. yalnl dengan PcIIntah
MB ICOMNFORMATION. Bersamaan dengan meng-kllk tombol Info,

IOI
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